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1. ENDUSTRIYEL TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI
1.1. ENDUSTRIYEL TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMEL YAKLASIMI VE OZEL AMACLARI

EndUstriyel Tasarim Dersi Ogretim Programi disiplinler arasi bir anlayis ile hazirlanmistir. Endistriyel tasarim, gegmis-
ten ginuimduze insan hayatinin her alanindaki varligiyla kapsamini genisletmeye devam etmektedir. Bu kapsam genisle-
mesi kilturel, entelektUel ve sosyal acilardan endustriyel tasarim disiplinini gelistirmis; bu gelisim de Endustriyel Tasa-
rim Dersi Ogretim Programina yansitilmistir. Programin igeridi tarih, fizik, matematik, gérsel sanatlar gibi disiplinlerden
yararlanilarak olusturulmustur. Programda toplumlarin icinde bulunduklari ortamin tasarim anlayisi ve endUstrilesme
stireci zerindeki etkisi Gizerinde durulmustur. llgili toplumlarin tarihi ve ekonomisi, bilim, egitim, kiltir ve sanat an-
layislari es zamanli olarak ele alinmistir. Toplumlarin sahip oldugu kulturel birikimin tasarim anlayisi ve endUstrilesme
slrecine etkisi bir btuttn olarak degerlendirilmistir.

EndUstriyel tasarim dersinin iki temel amaci vardir: ilki hayat boyu 6grenen, grendidini uygulayabilen ve bunlarhem kendi
hem de yasadigi toplum yararina kullanabilen; ikincisi ise teknoloji ve tasarim surecini anlayabilen, yorumlayabilen, yone-
tebilen ve degerlendirebilen bireyler yetistirmektir. Bu cercevede endistriyel tasarim derslerini tamamlamis bireylerin
cevresindeki nesne, olay ve olgulari analitik bir bakis acisiyla gozlemleyip yorumlayabilmesi, problemleri tanimlayip ya-
ratici ve 6zgun alternatif 6neriler gelistirebilmesi ve bu dneriler arasinda degerlendirme yapmak suretiyle en uygunu-
na karar verebilmesi hedeflenmektedir. Ayrica endUstri ve tasarim ikilisinin hayatin gunlik akisina sagladigi katkilarin
ayirdina varan ve uygulama sureclerinde etik kurallara iliskin farkindalik kazanmis bireyler yetistirmek de amaglanmis-
tir. Bu bireylerin gozlemleyen, inceleyen, ¢evresine duyarli, insan hayatini etkileyen problemler karsisinda sorumluluk
hisseden, analitik dustnerek bu sorunlara yenilikci ve 6zgun ¢6zimler dnerebilen, 6z glvenli ve birlikte calisabilme
becerisine sahip olmasi da programin hedefleri arasinda yer almaktadir.

Endustriyel Tasarim Dersi Ogretim Programi'nin gatisi olusturulurken Tirkiye Yizyili Maarif Modelinde yer alan tasarim
alan becerileri, kavramsal beceriler, egilimler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri ve dederlerin yani sira okuryazarlik
becerileri kullanilmistir. Ogrencilerin tasarim bilincinin gelistiriimesi ve tasarim odakli distinebilmesi adina ortadgre-
tim duzeyinde endUstriyel tasarim derslerinin ilgi cekici, merak uyandirici, sorgulayici, guncel hayatla iliskili ve anlasihir
bicimde dgretilmesi hedeflenmistir. Programin amacina ulasabilmesi icin egilimler, degerler, okuryazarlik becerileri,
sosyal-duygusal 6grenme becerileriile 6lcme- dederlendirme sireclerinin 6grenme ciktilari ve slrec bilesenleriile na-
sililiskilendirilecegi ve uygulanabilecegi 6grenme-6gretme yasantilari ile somutlastiriimistir.

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu'nun 2. maddesinde ifade edilen “Tirk Milli Egitimi'nin Genel Amaclartile Temel ilke-
leri” esas alinarak hazirlanan Endiistriyel Tasarim Dersi Ogretim Programiyla 6grencilerin

1. Endustriyel tasarimin tarihsel streci hakkinda bilgi sahibi olmalari,
2. EnduUstriyel tasarim kavrami, turleri ve sureciile ilgili temel bilgileri edinmeleri,

3. GUnluk hayatta karsilastiklari problemlerin ¢ozimune iliskin sorumluluk almalari, bu ¢c6zim strecinde teknolojik
gelismeleriizleyerek tasarim becerilerini problem ¢ozmede kullanabilmeleri,

4. Zanaat UrUnu ile endUstriyel Grtn tasarimlarini karsilastirmalari,

5. EndUstriyel tasarim bilgi birikiminin toplum, ekonomi ve dogal kaynaklara iliskin surdurulebilir kalkinma konula-
rindaki etkisinin farkina varmalari,

6. Karsilasilan problemlere farkli malzemeler kullanarak bilimsel yontemlerle ve endUstriyel tasarim slrecleriyle
¢ozUm bulmalari,

7. Birey, cevre, toplum ve teknoloji arasinda iliski kurmalari,

8. Problem tanimlama, cézme ve uygulama becerileri edinmeleri,
9. Tasarim odakl distnme becerilerini gelistirmeleri,

10. Gorsellestirme becerilerini gelistirmeleri,

11. Dinyamiza fayda saglayacak tasarim Urunlerinin gelecekteki dnemine yonelik ¢cikarim yapmalari,
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12. Urinlerin varolus siirecinde kurumsal kimligin ve yapisal calismalarin triine olan etkilerini inceleyebilmeleri,

13. Farkli teknolojik alanlardaki (enerji, ulasim, bilisim vb.)ilerlemelerin kdkeni ve gelecegi konusunda bilgi edinme-
leri,

14. Bilimsel bilgi ve teknolojinin yaratici disinme sistematigi ile yenilikgi (inovatif) Grinlere dénismesi konusunda
alana katki saglamalari,

15. Fikri haklarin korunmasi konusunda bilinglenmeleri amaclanmistir.

Ogrenme ciktilarinda burada ifade edilen 6zel amaclarin her birinin karsiligi yer almaktadir. Ozel amag ve ciktilar,
0grenme-0gretme yasantilarinin planlanmasi ve uygulanmasinda butinltk icinde degerlendirilmelidir.

1.2. ENDUSTRIYEL TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN UYGULANMASINA iLiSKIN
ESASLAR
Endustriyel Tasarim Dersi Ogretim Programinin uygulanmasina iliskin genel esaslar ve bilesenler asagida aciklan-
mistir:

« Endiistriyel Tasarim Dersi Ogretim Programi, “Tiirkiye Yizyill Maarif Modeli Ortak Metni” temel alinarak yapilandiril-
mistir. Derslerin tasarlanmasi, 6lcme ve degerlendirme sureclerinin planlanmasi, ders kitaplari ve diger materyal-
lerin hazirlanmasinda s6z konusu metin dikkate alinmalidir. Butan egitim 6gretim faaliyetleri, Turkiye Yuzyili Maarif
Modeli Ortak Metni'nde yer alan 6grenci profiline ulasiimasini saglayacak bicimde planlanmali ve yardttlmelidir.

« Programda yer alan 6grenme-0gretme yasantilari; 6grencilere butdncul bir bakis acisi kazandiran, kalici 6grenme-
nin gerceklesmesine hizmet eden, farkl 6gretim yontem ve tekniklerini sirece dahil eden, disiplinler arasi iliskileri
gdrmeyi kolaylastiran kapsamli bir cercevede sunulmustur. Ogrenme-dgretme yasantilarinda égrenme ciktilari ve
surec bilesenlerine yonelik yazilan tim sureclerin yaratdlmesi esastir. Bununla birlikte dneri niteliginde olan uy-
gulamalarda ilgili temanin 6grenme ciktilari ve streg bilesenleri basta olmak tzere iliskilendirilen tim egilimler ve
programlar arasi bilesenler dikkate alinarak planlama yapiimali ve ihtiyac héalinde uygulamalarin farklilastirilabilece-
gi gbz 6nunde bulundurulmaldir.

- Temalarinislenis sirasive temalara ayrilan stre 6gretim programinda belirlenmistir. Bu baglamda zimre 6gretmen-
leri derslerini planlarken dgrenci dizeyleri ve gevre sartlarini dikkate almalidir.

« Arastirma, inceleme, sorgulama gibi faaliyetler disiplinler arasi bir yaklasimla zimre 6gretmenler kurulu tarafindan
planlanmali ve ydratdlmelidir.

- Ogrencilerin etkin katiliminin saglandigi ve distincelerin 6zgirce paylasilabildigi, sosyal-duygusal 5grenme beceri-
lerinin gelisiminin desteklendigi bir sinif iklimi olusturulmaldir.

« Bilgi ve beceriler icerik gercevesiyle yeni anlamli batlnler olustururken egilimler, sosyal-duygusal 6grenme bece-
rileri ve degerler; 6grenme-ogretme yasantilari igerisinde dogrudan bir etkinlik olarak degil streci destekleyici bir
unsur seklinde ele alinmalidir. Egilimler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri, degerler ve okuryazarlik becerilerinin
notla degerlendiriimesi gerekmemektedir ancak performans gorevleri, proje vb. dlcme ve degerlendirme araclari ve
dereceli puanlama anahtarlarinda dikkate alinan 6lcUtler arasinda egilimler, programlar arasi bilesenler ve degerlere
de yer verilmelidir.

- Ogrencilerin sahip olduklari 6n bilgi ve beceri diizeyleri, 6grenme profilleri g6z 6niinde bulundurularak 5grenme Gik-
tilariyla tutarli olan farkli 6gretim materyalleri yapilandiriimali ve kullaniimalidir. Ogretim materyalleri hazirlanirken
zUmre ogretmenleri ve diger brans cgretmenleri ile deneyimlerin, uygulamalarin ve bu sutrecte edinilen bilgilerin
paylasildigi is birligine dayali ortamlar olusturulmalidir. Ogretmenler karsilikli geri bildirimde bulunarak kendi pra-
tiklerini, dgrencilerden aldiklari geri bildirimler ile kullanilan 6gretim yontemlerini gézden gecirmeli ve iyilestirmeye
calismalidir.

- Olgme ve degerlendirme yéntemleri dgrencilerin yeteneklerine, ihtiyaglarina ve ézel durumlarina gére gesitlendi-
rilmelidir. Bilgi ve becerilerin dl¢ilmesi ve degerlendiriimesinde 6grencilere ilgi ¢cekici, ginltk hayatla ilgili, uzak ya
da yakin cevrede karsilasilabilecek problemlere dair gorevler verilmeli; yargilayici nitelik tasimayan ve motive eden
geri bildirimler saglanmali ve uygun yerlerde dijital teknolojilerden yararlaniimalidir.

« Programda distinceleri, eylemleri, eserleri ve kisilik 6zellikleriyle dne cikan tarihi sahsiyetler ele alinmaktadir. 0g-
renme-0gretme yasantilarinda tarihi karakterlerin biyografileri verilirken ezber bilgilerden kacinilmali; bu kisilerin
s0z konusu alana katkilarina, ortaya koyduklari eserlere ve dgrenciler tarafindan drnek alinmasi gereken yonlerine
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vurgu yapiimaldir.

« Program uygulanirken 6grencilere milli ve manevi degerler kazandirilmalidir.

« Farklilastirma kapsamindaki tim uygulamalar 6grencilerin ilgi, ihtiyac ve istekleri goz 6ninde bulundurularak 6g-
retmenler tarafindan planlanir ve uygulanir. Farklilastirma uygulamalarini tim sinifa ayni anda uygulama zorunlulu-
gu bulunmamaktadir.

« Endustriyel tasarim ders kitaplari, Endistriyel Tasarim Dersi Ogretim Programi dogrultusunda yazilmalidir. Bu bag-
lamda programin tema, ders saati, alan becerileri, kavramsal beceriler, egilimler, programlar arasi bilesenler, disip-
linler arastiliskiler, beceriler arasiiliskiler, 6grenme ciktilari ve strec bilesenleri, icerik gcercevesi, 6grenme kanitlari
ve 0grenme-0gretme yasantilari balimleri dikkatli bir sekilde incelenmeli ve bunlara gore icerik olusturulmalidir.

Programlar Arasi Bilesenler (Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri, Degerler ve Okuryazarlik Becerileri)

Turkiye'de endUstriyel tasarim egitiminin temelinde 6grencilerin endustriyel gelisimleri bilen bir vatandas olmalarini
sa@layacak bilgi, beceri ve degerleri kazandirma hedefi yatmaktadir. Ayrica endUstriyel tasarim egitimiyle 6gren-
cilere kisisel, ulusal ve uluslararasi dizeyde tasarim odakl distinme anlayisi kazandirmak suretiyle onlardan kendi
kimliklerini gelistirmeleri beklenmektedir. Dolayisiyla endUstriyel tasarim egitimi 6grencilerde merak uyandirmall,
endustrilesme sdrecinin icerdigi tarihi bilgiler ile tasarim surecinin icerdigi estetik kaygilar dogrultusunda incelen-
melidir. Ogrencilerin edindikleri bilgilerle tarihsel sorgulama yaparak gecmisteki gelismelerin bugiinin diinyasini
nasll etkiledigini anlamalarina ve gegmis ile bugln arasinda baglanti kurmalarina olanak taninmalidir. Bu amacla
Endustriyel Tasarim Dersi Ogretim Programi'nda yer alan sosyal-duygusal 6grenme becerileri, degerler ve okurya-
zarlik becerileri butunlesik ve etkin bir sekilde kullaniimis; 6grenme-0gretme yasantilarinda bunlarin 6gretmenler
tarafindan nasil kullanilacagina yonelik rneklemelere gidilmistir.
Endustriyel Tasarim Dersi Ogretim Programinin yapilandiriimasinda bitincil egitim yaklasimi dnemli bir rol oyna-
mistir. Bu yaklasim geregi program; tasarim odakli distnebilen, kendi ihtiyaclarini teknolojinin sagladigi endustri-
lesme ile karsilayabilen, Ulkesine ve yasadigi dinyaya yarar saglayacak sekilde strdurdlebilirlik ve geri donisimu
benimseyen bireyler yetistirmeyi amaclar. Program, temel bilesenleri araciligiyla ¢grencilerin akademik, sosyal ve
duygusal becerilerinin en Ust dlizeyde gelisimini 6ne ¢cikarmis; 6grencilerin maddi ve maneviagidan butdncul bir ge-
lisim gostermelerini hedeflemistir. Boylelikle program; egitim sureclerini genisleterek derinlestirmis, 6grencilerin
bilgi, becerive deger kazanmalarini tesvik etmis, 6grenmeye iliskin olumlu tutum ve sosyal beceriler gelistirmeleri-
ni on plana almistir.

igerik Cergevesi
Endistriyel Tasarim Dersi Ogretim Programinin igerik gercevesi bélimiinde dgrencilere tema kapsaminda 6greti-
lecek konulara yer verilmistir. Temalarda ele alinacak konularicerik cercevesiile sinirli olup her bir dgrenme ¢iktisi-
nin kapsami 6grenme-0gretme yasantilarinda belirlenmistir. Bu konular; 6grenme ciktilari kapsaminda sunulacak
olay, durum, kisi, kurum ve fikirler ile olgu, kavram, genelleme, kuram gibi bilgi tlrlerinden olusturulmustur. Prog-
raminicerigi, 6grenme ciktilarindan bagimsiz birer bilgi yigini olarak degil 6grenmeyi gerceklestirmek, 6grencilerin
konuya iliskin bilgi, beceri ve deger kazanmasini saglamak icin sistemli bir sekilde kullaniimasi gereken araclar ve
sUrecte yararlanilacak konular seklinde ele alinmistir. Ayricaicerikte ele alinan konu basliklartigin program icerisin-
de cesitli etkinlikler ve uygulamalar da 6nerilmistir.
Endustriyel Tasarim Dersi Ogretim Programinin icerik cercevesi olusturulurken konu alani ve 6gretimindeki giincel
gelismeler ve tematik yaklasim temel alinmis, etkinliklerin uygun yerlerde es zamanliislenmesine olanak saglanma-
ya calisiimistir. Bu baglamda programin icerigi olusturulurken égrencilerin temel egitimde kazandigi 6n bilgi ve be-
ceri dlzeylerinin tespit edilebilmesiicin ortadgretimdeki enddstriyel tasarim dersine altyapi olusturan 7 ve 8. sinif
Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programrnin igerikleri dikkate alinmistir.
Endustriyel Tasarim Dersi Ogretim Programi, dorder temadan olusmaktadir. Bu baglamda; “endiistriyel tasarimin
tarihsel gelisimi; endUstriyel tasarimda ilkeler, malzeme ve Uretim; endUstriyel tasarimda (striktirel) yapi ve Griin
kimligi; endUstriyel tasarim Urlnlerinde yenilikgi (inovatif) tasarim anlayis’” konularina odaklanilmistir.
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Ogrenme Kanitlari (Olgme ve Degerlendirme)

EndUstriyel Tasarim Dersi Ogretim Programi'nin 6grenme kanitlari béliminde élcme amaci ve 6grenme ciktilarina yo-
nelik dlcme ve degerlendirme arac ve yéntemlerine yer verilmistir. Olcme ve degerlendirme uygulamalari, 5grenme-6g-
retme yasantilarinin etkililiginin anlasiimasinda 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu acidan dlgme ve degerlendirme uygu-
lamalari, 6grenci gelisiminin takip edilmesi ve kullanilan 6gretim yaklasimlarinin etkililiginin belirlenmesine rehberlik
edecek sekilde tasarlanmistir.

Olcme ve degerlendirme uygulamalari, 8grencilerin bireysel farkliliklari goz éniinde bulundurularak hazirlanmalidir. Bu
nedenle dgrenci performansinin belirlenmesi icin cesitli dlgcme ve degerlendirme aracg ve yontemlerinden elde edilen
birden fazla kanita ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu dogrultuda endustriyel tasarim dersiyle ilgili 6l¢gme ve degerlendirme su-
recleri tasarlanirken asagidaki hususlar dikkate alinmistir:

« Programda; 6grencilerin performanslarinin dikkate alinip degerlendirilebilecedi, dgrenciyi 6grenmeye motive ede-
cek 6grenme-ogretme kuram ve yaklasimlariyla uyumlu, zamana ve 6grenciye gore esneklik gosterebilen 6lgcme
ve degerlendirme araclari kullaniimistir. Olcme ve degerlendirme uygulamalari yapilandirilirken bunlarin programin
tim bilesenleriyle uyum saglamasina dikkat edilmistir.

« Her 6grenme ciktisina iliskin en az bir 6grenme kaniti sunulmustur. Egilimler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri,
degerler ve okuryazarlk becerileri 6grenme-6gretme yasantilarinin bir parcasi oldugu ve icerige dahil edildigi icin
kanitlar balimunde bunlara iliskin dlcme ve degerlendirme aracg ve yontemlerine dogrudan yer verilmemistir.

« Programda yer alan 6lcme ve degerlendirme arac ve yontemleri tim 6grenme-6gretme yasantilarinda kullanilabi-
lecek, ayni zamanda dgretmen rehberliginde ve 6grencilerin etkin katilimiyla gerceklestirilebilecek sekilde tasar-
lanmistir.

« Programda verilen dlcme ve degerlendirme arac ve yontemleri 6rnek niteligindedir. Bu baglamda 6gretmenler 6l¢-
me amacina ve dgrenme ciktilarina uygun olmak kosuluyla farkl 6lcme ve degerlendirme araclari kullanabilirler.

« Programda 6l¢me ve degerlendirme arac ve yontemleri uygulanirken dijital imkanlardan da yararlaniimistir. Bu bag-
lamda; bilgi gorseli, brosur, poster, afis gibi araclarin yani sira dykl, sanal pano, sunum gibi dijital uygulamalarin
kullanimina da yer verilmistir.

« Programda o6lcme ve degerlendirme araclarinin cesitliligine dnem verilerek bunlara yonelik énerilerde bulunul-
mustur. Ote yandan égretmenlerin 8grenme ciktilari, icerik, dgrenme-dgretme yasantilari dogrultusunda kendi
yaklasimlarini belirlemelerine olanak saglanmistir. Bu dogrultuda acik uclu sorular, soru-cevap, konusma halkasi,
istasyon teknigi, tartisma, infografik sunum, kavram haritasi gibi tamamlayici 6l¢cme ve degerlendirme araclarindan
yararlaniimistir. Vizilti gruplari, gezi, tereyagi-ekmek gibi tekniklerin yani sira performans gorevi, Sokratik tartisma
yontemleri de kullanilmistir. Buna ek olarak 6z, akran ve grup degerlendirme formlari araciligiyla 6grencilerin de
degerlendirme sdrecine etkin katiimi esas alinmis; gorsel sanatlar alan becerilerinin degerlendiriimesinde eskiz,
maket calismalari ve bilgisayar destekli programlarla hazirlanan simulasyonlardan faydalaniimistir.

« Program, bicimlendirici degerlendirme yaklasimindan dolayi 6grenme yasantilari esnasinda 6grencinin stireg boyu
onerilen dlgme ve degerlendirme araclari ile egerlendiriimesine uygun olarak tasarlanmistir.

Ogrenme-Ogretme Yasantilari

Endustriyel Tasarim Dersi Ogretim Programinda yer alan 6grenme-6gretme yasantilari; dgrencilere biitincil bir

bakis acisi kazandiran, kalici 6grenmenin gerceklesmesine hizmet eden, farkli 6gretim yontem ve teknikleriniise

kosan, disiplinler arasi iliskileri gdrmeyi kolaylastiran, kapsamli bir cercevede sunulmustur. Kitap yazim surecinde,
0grenme-0gretme yasantilarinda verilen icerikler dogrultusunda gunceliceriklere ve farkli iliskilendirmelere de yer
verilmelidir.

- Endustriyel Tasarim Dersi Ogretim Programinin grenme-dgretme yasantilari béliminde égrencilerin bitincil bir
yaklasimla akademik, sosyal ve duygusal becerilerinin en Ust dUzeyde gelisiminin saglanmasi amaclanmaktadir. Bu
dogrultuda 6grenme ciktisinin yil baoyunca gercgeklestiriimesiyle ilgili farkli 6grenme ortamlari, 6gretim yaklasimlari
ve materyallerinin kullanimina ydnelik 5rnek uygulamalara yer verilmektedir. Ogrenci merkezli etkinlikler araciligiyla
ogrencilerden ders kapsaminda edindikleri bilgi, beceri ve degerleri coklu bakis acisiyla degerlendirmeleri beklen-
mektedir.

- Ogrenme-9gretme yasantilarinda 6grencilerin bagimsiz égrenmelerine ve is birligi icinde calismalarina imkan tani-
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yan 6gretim stratejileri (sunus, bulus ve arastirma-inceleme yoluyla 6gretim) kullaniimalidir. S6zU edilen stratejiler
kapsaminda kullanilacak 6gretim yontem ve tekniklerine (anlatim, tartisma, drnek olay, gosterip yaptirma, prob-
lem co6zme, yaratici drama, bireysel calisma, grup calismasi, beyin firtinasi, gosteri, soru-cevap, benzetim, egitici
oyunlar, alti sapkali disinme, proje vb.) basvurulmalidir. Bu baglamda programin égrenme-6gretme yasantilarinda
ogretmenlere ve ders kitabi yazarlarina, 6rnek olmasi amaciyla gesitli 6gretim yontem ve tekniklerine de yer veril-
mistir.
Ogrenme ortamlari ve égretim yaklasimlariyla birlikte gorsel, isitsel, gorsel-isitsel ve teknoloji destekli arac gerec
araciliglyla 6grencilerin s6z konusu becerileri kazanmalari saglanmalidir. Ote yandan égrenme ciktilariyla ilgili giin-
cel ve tartismali konular; farkli tartisma teknikleri kullanilarak problem ¢dzme, elestirel disinme, kanit kullanma,
karar verme (sorumlu karar verme) ve arastirma becerileriile iliskilendirilerek sinif ortamina tasinmalidir.
Ogrenme-8gretme yasantilari, dgrencilerin cevreleriyle daha fazla etkilesimde bulunarak zengin égrenme yasan-
tilari edinmelerine olanak saglayacak sekilde kurgulanmistir. Bu surecte okul ici 6grenme ortamlarinin yani sira
sergi, kitiphane, maze, kiltar merkezi, bilim ve sanat merkezleri gibi okul disi 6grenme ortamlarindan da olabil-
digince yararlaniimalidir. Uygun okul ici veya okul disi 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda 6grenme ciktilarinin
kapsami, 6grenci 6zellikleri, okul imkanlari, ekonomik olma gibi belirleyiciler goz 6ninde bulundurulmaldir. Dijital
o0grenme ortamlari ve uygulamalari ile ulusal ve uluslararasi projeler strece dahil edilmelidir. Bununla birlikte milli,
dini gin ve bayramlar, mahalli kurtulus ve kutlama gunleri, dnemli olaylar, belirli giin ve haftalardan yararlanilarak
dgrencilerin milli suurlari gelistirilmelidir.
Ogrenme ciktilari dogrultusunda kavramsal beceriler, okuryazarlik becerileri ve sosyal-duygusal 6grenme bece-
rileriyle birlikte sirece dahil edilen alan becerileri; icerigin 6grencilere 6gretilmesi sirecinde kullanilacak 6gretim
kurami, modeli, strateji, yontem, teknik ve materyalleriile 6lcme ve degerlendirme arac ve yontemlerinin belirlen-
mesinde nemli rol oynamistir. Ornegin égrenme ciktilari dogrultusunda dgrencilerin diinyaya fayda saglayacak bir
Urtn hakkinda distnme becerisini gelistirmek isteyen bir dgretmen, égrencilerine geri donusturdlmus malzemeler
kullanarak yapilacak bir Griin maketi veya surdurdlebilir anlayisa dikkat ¢cekecek bir bilgilendirme afisi gibi mater-
yaller hazirlatabilir.
Ogrenme-tgretme yasantilarinda kavram égretimine ydnelik etkinlikler Snemsenmistir. Programda; soyut igeridi
somutlastirmak, olasi kavram yanilgisi ve karmasasinin éntine gegcmek, Ust dlzey akademik basari saglamak, 04-
renme ve hatirlamayi basitlestirmek, dogru anlama ve dgrenmeye yardimci olmak gibi nedenlerle kavram ogretim
materyallerinin kullaniimast istenmistir. Bu baglamda 6grenme-0gretme yasantilarinda 6grenme ¢iktilari ve 6gren-
ci 6zelliklerine uygun olarak kavram haritasi, 5N1K, hikaye seridi(story-board) gibi materyaller kullaniimalidir.
Ogrenme-6gretme yasantilarinda degerlerin 6grencilere kazandirilmasi, uygun yer ve zamanda bu degerlerin edinil-
mesini saglayacak yasantilarin olusturulmasi ve 6grencilerin bu yasantilara etkin olarak katilmasiyla gerceklestiril-
melidir. Ogretmenler, 8grenme ciktilariyla iliskili olarak sunulan degerler disinda, drtiik program anlayisi araciligiyla
okul cevresindeki toplumsal ve kulttrel dzellikler ile 6grenci dzellikleri gibi degiskenleri goz ontinde bulundurarak
programda sunulan diger degerlerin kazandiriimasina da dncultk etmelidir. Programdaki degerlere uygun 6gren-
me-0gretme yasantilari olusturmanin yaninda égrencilerin bu degerleriicsellestirmesine de dikkat edilmeli; deger
ediniminde deger telkini, deger aciklama, deger analizi, ahlaki ikilem, eylem 6grenme ve gozlem yoluyla 6grenme
gibi yaklasimlardan da yararlaniimalidir.
Ogretmenler; 6grenme-6gretme sirecinde gerektiginde dgrencilere kaynaklik eden bir “uzman’, égrencilerin 6g-
renme sUrecini planlamalarina ve kendi 6grenmelerini gozlemlemelerine yardimci olan bir “rehber”, ders kapsamin-
da edindikleri kazanimlarin nasil uygulandigini gdsteren bir “rol modeli” olmali ve uygun 6grenme ortamlarini sagla-
mada etkin gorev Gstlenmelidir. Ogrenme ciktilarina uygun kopri kurmali; dgretim, kuram, model, strateji, yontem
ve teknigini belirlerken hem agrencilerin butincdl gelisimlerini hem de ogrenmelerin kalici ve etkili bir sekilde
gerceklesmesini saglamak amaciyla 6grenme-6gretme yasantilarini zenginlestirmelidir. Bu dogrultuda 6grenme
ciktilari ve 6grenci ozelliklerini dikkate almak suretiyle 6gretmenler; resim, fotograf, musiki, minyatur, gravur, hat,
heykel, mimari, tiyatro, film vb. geleneksel veya modern sanat drdnlerini kullanmalidir. Tablo ve grafikler, akis se-
malari, bilgi gorselleri, dijital uygulamalar gibi 6gretim teknoloji ve materyallerinden faydalanmalidir. Geleneksel ve
cagdas ogretim strateji, yontem ve tekniklerinin yani sira alti sapkali disinme, egitici oyun, istasyon gibi alternatif
ogretim tekniklerinden de yararlanmalidir.
- Ogrenme-dgretme yasantilarinda kaynaklar kullanilirken telif haklari konusunda bilgi sahibi olunmali ve intihalden
uzak durulmalidir. Ozellikle dijital kaynaklarin kullanimi hususunda Milli Egitim Bakanligi tarafindan belirlenen kural-



ENDUSTRIYEL TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

lara uyulmalidir.

- Ogrencilerin 6gretim materyalleri Giretiminin tim asamalarina katilimi saglanmali ve bu asamalarin belirli bolimle-
rinde gorsel becerilerini gelistirmelerini mimkin kilmak icin 6grenme-6gretme yasantilarinda tanimlanan etkinlik-
ler yapilmalidir.

- Ogrenme ciktilariyla 8grencilerin hayat boyu 6grenmeyi gerceklestirmesi, bilimsel disiince ve siireclere dahil edil-
mesi, grup calismalariyla is birligine dayali becerilerinin gelistiriimesi hedeflenmistir. Arastirma strecleri, bilgi top-
lama asamasi disinda, 6gretmen rehberliginde gerceklestiriimelidir. Haftalik ders saatleriicinde ve sinif ortaminda
bu surec devam ettirilerek sonuglandiriimalidir. Arastirma Urdnleri kitap, dergi, panel, seminer, bilim s6leni, proje
fuarl, sosyalfest, Harezmi, TUBITAK &grenci arastirma projeleri veya dijital platformlarda sunularak paylasiimalidir.
Bu paylasimlar araciligiyla 6grencilerin motivasyon dizeylerini artiracak, akranlariyla is birligi icinde duygu ve du-
stncelerini ifade etme becerilerini gelistirecek, arastirma yontemlerine hakim olmasini, sorumluluk kazanmasini,
hayat boyu 6grenme aliskanligi elde etmesini ve zamanini etkin kullanmayi 6grenmesini temin edecek dnlemler
alinmaldir.

Farklilastirma
Endustriyel Tasarim Dersi Ogretim Programinin farklilastirma bélimi; her égrencinin kendine 6zgl yetenek, ilgi
ve 6grenme stillerini taniyarak kapsayici bir egitim ortami olusturmak amaciyla hazirlanmistir. Ogrenme-6gretme
yasantilarinda sUrecin dogal akisini bozmayacak sekilde dgrencilerin bireysel farkliliklari dikkate alinarak farklilas-
tirmalar yapilmalidir.

- Ogrencilerin bireysel farkliliklari ile esnek gruplandirma, siirekli degerlendirme ve uyarlama yaklasimlari 6n plana
cikarilmistir.

« Farkhlastirma bolimundeki oneriler, ihtiyac halinde siniftaki farkl 6grencilerin gereksinimlerine cevap verebile-
cek sekilde planlanmalidir. Zenginlestirme dnerileri, icerigin derinlestiriimesine yoneliktir. Bunlar dersicerisinde ek
calismalar veya proje 6devi olarak kullanilabilir. Destekleme dnerileri 6grenme sirecini, 6grenme Grtnind somut-
lastirma veya sadelestirmeye yoneliktir. Bu 6neriler, 6grenme-6gretme yasantilarinda 6¢grencilerin desteklenmeye
ihtiyac duyabilecegi 6grenme sureci veya Urtnu dikkate alinarak yapilandirildigiicin ders icerisinde kullanilabilir.
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1.3. ENDUSTRIYEL TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMA, OGRENME GIKTISI SAYISI VE

SURE TABLOSU
B Kt Siire
TEMA grenme Ciktisi
Sayisi Ders Saati Yiizde Orani (%)
1. ENDUSTRIYEL TASARIMIN TARIHSEL GELISIMI 3 16 22
2. ENDUSTRIYEL TASARIMDA ILKELER, MALZEME VE . . -
URETIM
3. ENDUSTRIYEL TASARIMDA YAPI (STRUKTUREL)VE 4 . .
URUN KiMLIGI
4. ENDUSTRIYEL TASARIM URUNLERINDE YENILIKCI p - oz
(INOVATIF) TASARIM ANLAYISI
OKUL TEMELLI PLANLAMA* - 4 6
TOPLAM 14 72 100

*ZUmre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapiimasi kararlastirilan galismalar (okul disi 6grenme etkinlik-
leri, arastirma ve gozlem, sosyal etkinlikler, proje galismalari, yerel galismalar, okuma calismalari vb.)icin ayrilan sire-
dir. Calismalar igin ayrilan stre, egitim 6gretim yiliicinde planlanir ve yillik planlarda ifade edilir.

1.4. ENDUSTRIYEL TASARIM DERSIi KiTAP FORMA SAYISI VE KiTAP EBADI

Endustriyel Tasarim Dersi Ogretim Programi dogrultusunda ders kitaplari yazilirken asagidaki tabloda verilen bilgiler
dikkate alinmalidir.

DERS KITABI FORMA SAYISI** KITAP EBADI

ENDUSTRIYEL TASARIM 14-16 19.5cm X 27,5¢cm

** Forma sayisi alt ve Ust sinir olarak verilmistir.
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1.5. ENDUSTRIYEL TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI

Endustriyel Tasarim Dersi Ogretim Programr'nin igerik gergevesi; konu alani, sanat 6gretimindeki giincel gelismeler
ve tematik yaklasim temel alinarak hazirlanmistir. Temalarin yapisi ve bu yapiya iliskin agiklamalar asagida sematik

olarak sunulmustur.

Temanin adiniifade eder.

Temada 6grenilmesi amagla-
nan bilgi ve becerilere yonelik
aclklamayi ifade eder.

Disipline 6zqgu sekilde
yaplilandirilan becerileri
ifade eder.

Ogrenme-0gretme sirecinde
iliskilendirilen becerilerin
niyet, duyarlilik,

isteklilik ve degerlendirme
Ogeleri dogrultusunda gerekli
durumlarda nasil kullanildig
ile ilgili zihinsel érantdleri
ifade eder.

insani degerlerle birlikte milli
ve manevi degerleriifade
eder.

Birbirleriyle baglantil farklh
disiplinlere ait bilgi ve beceri-
lerin iliskilendirilmesini ifade
eder.

Ogrenme ciktilarinda dogru-
dan yer verilmeyen ancak bu
ciktilardaki becerilerle iliski-
lendirilerek 6grenme-6gret-
me yasantilarinda yer verilen
alan becerilerini ve kavramsal
becerileriifade eder.

_

DERS SAATI

——— ALAN

BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER

—

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

—

Okuryazarlik Becerileri

Degerler

DiSIPLINLER ARASI

——) iLiSKILER
BECERILER ARASI
ILISKILER

1. TEMA: ENDUSTRIYEL TASARIMIN TARIHSEL GELISIMi

Bu temada endustriyel tasarimin ortaya gikmasini etkileyen tarihsel slireg hakkinda bilgi
toplanabilmesi, zanaat ve endlstriyel tasarim arasindaki benzerlik ve farkliliklarin sorgu-
lanabilmesi, endistriyel tasarimin kapsadigi alanlann siniflandirilabilmesi amacglanmak-
tadir.

6

4
N

KB2.5. Siniflandirma, KB2.8. Bilgi Toplama, KB2.8. Sorgulama {—|
E1.1. Merak, E3.2. Odaklanma, E3.4. Gergedi Arama

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik {—

D14. Sayqi, D16. Serumluluk, D19. Vatanseverlik —

0BI. Bilgi Okuryazarligi, 0B4. Gérsel Okuryazarlik, OB5. Kaltdr Okuryazarhgi, 0B9. Sanat
Okuryazarhgi

Tarih, Cografya, Gorsel Sanatlar

KB2.9. Genelleme, KB2.7. Karsilagtirma

Temanin islenecedi
slreyiifade eder.

Karmasik bir strec gerektir-
meden edinilen ve gozlenebi-
len temel beceriler ile soyut
fikirleri ve karmasik slrecleri
eyleme dondsturdrken zi-
hinsel faaliyetlerin bir Grint
olarak kullanilan butunlesik
ve (st dizey dislinme bece-
rilerini ifade eder.

Duygulari yonetmek, empati
yapmak, destekleyiciiliskiler
kurmak ve saglikli bir benlik

gelistirmek igin gerekli bilgi,

becerive edilimler batindna
ifade eder.

Yeni durumlara uyum
saglamayi, degisimi fark
etmeyive

teknolojik yenilikleri glinlik
hayata aktarmayi saglayan
becerileriifade eder.

n
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Ogrenme yasantilari sonun-
da dgrenciye kazandirilmasi
amaclanan bilgi, becerive
bu becerilerin slreg bile-
senleriniifade eder.

Disipline ait baslica anahtar
kavramlari ifade eder.

Ogrenme ciktilarinin deger-
lendirilmesiile uygun 6lgme
ve dederlendirme araglarini
ifade eder.

Ogrenme ciktilari, egilim,
programlar arasi bilesen-
ler ve 6grenme kanitlari
arasinda kurulan ve anlamli
iliskilere dayanan égren-
me-0gretme sirecini ifade
eder.

Yeni bilgi ve becerilerin
ogrenilmesiicin sahip olun-
masi gereken 6n bilgi ve
becerilerin dederlendirilme-
siile 6grenme surecindeki
ilgi ve ihtiyaglarin belirlen-
mesini ifade eder.

Hedeflenen 6grenci
profili ve temel 6grenme
yaklasimlartile uyumlu
6grenme-6gretme yasan-
tilarinin hayata gegirildigi
yasantilariifade eder.

Ogrenme profilleri baki-
mindan farklilik gosteren
ogrencilere yonelik cesitli
zenginlestirme ve destek-
lemeye iliskin 6grenme-64-
retme yasantilarini ifade
eder.

Ogrenme siirecinde daha
fazlazaman ve tekrara
ihtiyac duyan égrencilere
ortam, icerik, siirec ve
Urtin baglaminda uyarlan-
mis 6grenme-o6gretme
yasantilariniifade eder.

Onjretmenin ve programin
guclu ve iyilestiriime-

si gereken yonlerinin
o6gretmenlerin kendileri
tarafindan degerlendiril-
mesini ifade eder.

Disiplin kodu
l Programdaki tema sirasl

Temadaki 6grenme c¢iktisinin sirasi

OGRENME CIKTILARIVE ET.1.1. Endstriyel tasarimin ortaya gikma sebepleri hakkinda bilgi toplayabilme

SUREG BILESENLERI

iCERIK GERGEVESI

Anahtar Kavramlar

OGRENME
KANITLARI
(Blcme ve
Degerlendirme)

—

OGRENME-OGRETME
—————) YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

—>

a) Endistriyel tasarimin ortaya cikma sebepleri ile ilgili bilgive ulasmak icin kullanacadi
araglan belirler (internet, kitap vb.).

b) Belirledigi araglar kullanarak endiistriyel tasarimin ortaya cikma sebepleri ile ilgili bil-
gileri bulur.

- Endustriyel Tasarimin Tarihsel Siireci <
« Zanaat ve Endustriyel Tasarim Arasindaki lliski
« Endustriyel Tasarim ve Tasanim Alanlari

icat, tasanm, zanaat, endustri

Ogrenme giktilar; agik uglu sorular, drama, belge inceleme, konusma halkasi, istasyon
teknigi, tartisma, arkasi yarin, kolektif inceleme, grup calismasi, capraz dogrulama yon-
temi, infografik, GN1K, sunum, Philips 66, dijital testler, portfolyo (irlin dosyasi), 6z deger-
lendirme formu, grup degerlendirme formu, akran degerlendirme formu, dereceli puan-
lama anahtari ile degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak dgrencilerden endlstriyel tasarimin tarihini gdsteren bir dijital
sunum hazirlamalari istenebilir. Performans gorevi; Grdn degerlendirme formu, kontrol
listesi, 6z degerlendirme formu veya dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerin Sanayi Devrimini bildigi ve buradan hareketle endistriyel olay ve olgularla

ilgili bilgi sahibi oldugu kabul edilir. <

Ogrencilerin &n bilgileri soru-cevap, tartisma ve kavram haritasi gibi ydntemler ile yoklanir.
Ogrencilerin tema kapsaminda "endiistri” denilince akla gelen kavramlari siralamalari iste-
nir. Burada hir zihin haritasindan faydalanilabilir. Bu galismaiile ilgili olarak icat, mucit, kesif,
kasif, teknik, sanayi, zanaat gibi kavramlarin agiklamalari karsilastirmali olarak yapilir.
Ogrencilere Sanayi Devrimi ile ilgili 6n bilgilerine dair su sorular sorulur:

1. Sanayi Devrimi kaginci ylzyilda gergeklesmistir?

ENDUSTRIYEL TASARIM DERSI OGRETIM PROGRAMI

1 Ogrenme siirecinde ele alinan bilgi
kiimesini (bélim / konu / alt konuya
iliskin sinirlari) ifade eder.

Onceki 6grenme-g-
retme slreclerinden
getirildigi kabul edi-

len bilgi ve becerileri
ifade eder.

Képrii Kurma Ogrencilerden Sanayi Devrimi ile ilgili fikirlerini paylasmasi istenebilir. Sanayi Devrimi'y-

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalar

—>

18

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

—_—

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

le fabrikalanin ortaya ciktig ve bu sdrecteki estetik anlayisla endistriyel Urinlerin tasa-

—

rimina yénelindidine iliskin cikanim yapilmasi sadlanir. Giinlik hayatimizda kullandigimiz

kalem, ¢anta vb. aridnler érnek verilerek endistriyel tasanmin 6nemine dikkat cekilebilir.

ET.1L

Endustriyel tasanimin ortaya cikisi ile ilgili bilgi toplamak amaciyla Sanayi Devriminin ger-
ceklestigi donem ve dizen ile ilgili bireysel veya grup caligmalari planlanabilir (OB1, E3.2).
Bu kapsamda 6drenciler sinif kiitiphanesi disinda kaynak kosesi ve gegcmis dénemlerde
kullanmis olduklari tarin ders notlarini inceleyebilir. Boylece dgrencilerin endustriyel ta-
sarimin ortaya cikmasini etkileyen faktdrler ile ilgili bilgiye ulasmak icin kullanacadi arag-

lan belirlemesi saglanir.

Mevcut bilgive
becerilerle yeni
edinilecek bilgi ve
beceriler arasin-
dailiski kurmayi,
buradan hareketle
yeni edinilecek bilgi
ve becerilerle guinlik
hayat deneyimleri
arasinda bag kurma-
yiifade eder.

Ogrencilerden Sanayi Devriminin ortaya gikist ile ilgili animasyon programlarini kullanarak

dijital ortamda bir canlandirma hazirlamalari istenebilir.

Belirlenen bir Grtin Gzerinden gidilerek endstrinin ortaya cikisindan itibaren Granin dedi-
sim gosterdigi 6zellikler Gzerine 6grencilerin bir pano calismasi yapmasi istenebilir.

Programa ydnelik géris ve énerileriniz igin karekodu akill cihaziniza

okutunuz.

—

Akranlarindan daha
ileri dizeydeki 64-
rencilere genisletil-
mis ve derinlemesine
ogrenme firsatlari
sunan, onlarin bilgi
ve becerilerini gelis-
tiren 6grenme-06g-
retme yasantilarini
ifade eder.
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2. ENDUSTRIYEL TASARIM DERSi OGRETiIM PROGRAMI'NA AiT TEMALAR

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

1. TEMA: ENDUSTRIYEL TASARIMIN TARIHSEL GELISiMi

Bu temada enduUstriyel tasarimin ortaya ¢cikmasini etkileyen tarihsel stre¢ hakkinda bilgi
toplanabilmesi, zanaat ve endUstriyel tasarim arasindaki benzerlik ve farkliliklarin sorgu-
lanabilmesi, endustriyel tasarimin kapsadigi alanlarin siniflandirilabilmesi amaclanmak-
tadir.

16

KB2.5. Siniflandirma, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.8. Sorgulama

E1.1. Merak, E3.2. Odaklanma, E3.4. Gercedi Arama

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D14. Saygl, D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik

OB1. Bilgi Okuryazarhigi, OB4. Gorsel Okuryazarlik, OB5. Kilttr Okuryazarlidi, OB9. Sanat
Okuryazarhgi

Tarih, Cografya, Gorsel Sanatlar

KB2.9. Genelleme, KB2.7. Karsilastirma
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OGRENME CIKTILARIVE ET.1.1. EndUstriyel tasarimin ortaya cikma sebepleri hakkinda bilgi toplayabilme
SUREG BILESENLERI a) Endustriyel tasarimin ortaya ¢ikma sebepleri ile ilgili bilgiye ulasmak icin kullanacagi

aracglari belirler (genel ag, kitap vb.).

b) Belirledigi araglari kullanarak enddistriyel tasarimin ortaya ¢itkma sebepleri ile ilgili bil-
gileri bulur.

c) Enddstriyel tasarimin ortaya gikmasini etkileyen faktérler ile ilgili ulasilan bilgileri dog-
rular.

¢) Endlstriyel tasarimin ortaya cikmasini etkileyen faktérler ile ilgili ulasilan bilgileri kay-
deder.

ET.1.2. Zanaatin endUstriyel tasarimin gelisimine olan etkisini sorgulayabilme

a) Zanaatin endstriyel tasarimin gelisimine olan etkisi hakkinda merak ettigi konulari ta-
nimlar.

b) Zanaatin enddstriyel tasarimin gelisimine olan etkisine yénelik merak ettigi konular
hakkinda sorular sorar.

c¢) Zanaatin enddstriyel tasarimin gelisimine olan etkisi hakkinda bilgi toplar.

¢) Zanaatin endUstriyel tasarimin gelisimine olan etkisi hakkinda topladigi bilgilerin dog-
rulugunu degerlendirir.

d) Zanaatin endistriyel tasarimin gelisimine olan etkisi hakkinda topladigi bilgiler Gzerin-
den ¢ikarim yapar.

ET.1.3. EndUstriyel tasarimi siniflandirabilme

a) Endistriyel tasarima iliskin élgdtleri belirler.

b) Endtistriyel tasarimi sektérel dagiim alanlarina gére ayristirir.

c)Endustriyel tasarimi sektérel dagiim alanlarina gére tasnif eder.

¢) Endustriyel tasarimi sektdrel dagilim alanlarina gére etiketler.

ICERIK CERCEVESI + Endustriyel Tasarimin Tarihsel Sireci
. Zanaat ve Endiistriyel Tasarim Arasindaki iligki
« Endustriyel Tasarim ve Tasarim Alanlari

Anahtar Kavramlar endUstri, icat, tasarim, zanaat

OGRENME Ogrenme ciktilari; acik uclu sorular, drama, belge inceleme, konusma halkasi, istasyon
KANITLARI teknigi, tartisma, arkasi yarin, kolektif inceleme, grup calismasi, capraz dogrulama yon-
(Olgme ve temi, infografik, 5N1K, sunum, Philips 66, dijital testler, portfolyo ({irtin dosyast), 6z deger-
Degerlendirme) lendirme formu, grup degerlendirme formu, akran degerlendirme formu, dereceli puan-
lama anahtari ile degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak 6grencilerden endustriyel tasarimin tarihini gosteren bir dijital
sunum hazirlamalari istenebilir. Performans gorevi; driin degerlendirme formu, kontrol

listesi, 6z degerlendirme formu veya dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin Sanayi Devrimini bildigi, buradan hareketle endiistriyel olay ve olgularla ilgili
bilgi sahibi oldugu kabul edilir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilerin &n bilgileri soru-cevap, tartisma, kavram haritasi gibi ydntemler ile yoklanabilir.
Ogrencilerin tema kapsaminda “endistri” denilince akla gelen kavramlari siralamalari istene-
bilir. Burada bir zihin haritasindan faydalanilabilir. Bu calisma ile ilgili olarak icat, mucit, kesif,
kasif, teknik, sanayi, zanaat gibi kavramlarin aciklamalari karsilastirmali olarak yapilabilir.
Ogrencilere Sanayi Devrimiile ilgili su sorular sorulabilir:

1. Sanayi Bevrimi kacinci ylzyilda gerceklesmistir?
2. Sanayi Devrimi'nin ortaya c¢iktigi Glke neresidir?
3. Sanayi Devrimi'nin ortaya cikisi ile dinyada ne gibi degisiklikler olmustur?
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Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilerden Sanayi Devrimi ile ilgili fikirlerini paylasmasi istenebilir. Sanayi Devrimi ile
fabrikalarin ortaya ¢iktigi ve bu surecteki estetik anlayisla endUstriyel Grtnlerin tasarimi-
na yonelindigine iliskin ¢ikarim yapilmasi saglanir. GUnlUk hayatta kullanilan kalem, ¢anta
vb. Urlnler drnek verilerek endUstriyel tasarimin 6nemine dikkat ¢ekilebilir.

ET.1.1.

Endustriyel tasarimin ortaya cikisi ile ilgili bilgi toplamak amaciyla Sanayi Devrimi'nin ger-
ceklestigi donem ve dizen ile ilgili bireysel veya grup calismalari planlanabilir (OB1, E3.2).
Bu kapsamda 6grenciler sinif kitiphanesi disinda kaynak kosesi ve gecmis donemlerde
kullanmis olduklari tarih ders notlarini inceleyebilir. Boylece 6grenciler endustriyel tasa-
rimin ortaya ¢ikmasini etkileyen faktorler ile ilgili bilgiye ulasmak icin kullanacagi araclari
belirler.

Ogrenci bilgiye ulasirken kullandigi araclar sayesinde Avrupa ve Tirkiyede slregelmis
olaylarile ilgili benzerlikleri ve farkliliklari ayirt ederek farkli kilturleri kesfeder (OB5).
Ogrenciler, belirlenen araclar ile endUstriyel tasarimin ortaya cikmasini etkileyen faktor-
lere dair bilgileri bulur. Sunduklari bilgiler dogrultusunda 6grencilere Sanayi Devrimi do-
neminde yasamin nasll oldugu hakkinda drama ¢alismasi yaptirilir ve 0 donemde yasayan
insanlarla empati kurmalari saglanir (E3.4, SDB2.3).

Ogrencilere seri (iretim bandi ve buradaislenen Griinler, seri (iretim makinelerinin calisma
prensipleri hakkinda belgeseller izletilebilir. EndUstriyel tasarimin seri Uretime gegcirilen
artnlerin ihtiyaclari karsilama goérevinin yaninda insanlarda dogustan var oldugu kabul
edilen estetik algiya da hizmet etmesi gerektigi anlayisindan ortaya ciktigi aciklanir. Farkli
yerlerdeki benzer bilgilere bakilarak ¢capraz dogrulama ydntemi ile enddstriyel tasarimin
ortaya cikmasini etkileyen faktérler ile ilgili dgrencilerin ulastigi bilgiler dogrulanir. Og-
renci ulastigi bilgileri belirledigi gtinlik, portfolyo, bilgi notu kullanarak kaydeder (KB2.6).
Uriinlerin kullanimi ve geri bildiriminde sorumlu bireyler olunmasi hakkinda 8drencilerin ic
motivasyon gelistirmeleri desteklenir (D16.3).

ET.1.2.

Sinif ortaminda zanaat alani ve fabrika calisma sistemiile ilgili arkasi yarin teknigi kullani-
larak 2 farkli belgesel izletilebilir. Bu belgeseller en can alici kisminda birakilarak 6gren-
cilerin zanaat ve endUstriyel tasarimdaki nihai sonucun benzerlik ve farkliliklarina iliskin
merak duygusu harekete gecirilir (E1.1). Ogrenciler bu siirec ile ilgili merak ettigi konulari
tanimlar.

Zanaat ve endustriyel tasarim Urdnleri gorsellerle desteklenerek 6grencilere tanitilir. Bu
Urlnlerin Tlrk el sanatlarindaki 6nemi tartisilir (D14.3, D19.3). bN1K hakkinda kisa bir bilgi
verildikten sonra 6grenciler zanaatin endUstriyel tasarimin gelisimine olan etkisine yone-
lik merak ettigi konular hakkinda sorular sorar. Tartisma sonucunda elde edilen bilgilerile
endustriyel tasarim ve zanaatin benzerlik ve farklari arasinda zihinsel bir 6rdntd olusturul-
masi saglanir (OB1, E3.4).

Ogrenciler gruplandirilir ve 19. ylzyil baslarindaki Bauhaus (Bauhaus) ve Arts and Crafts
(Arts end Kirafts) hareketleriile ilgili bilgi kartlari dagitilir. Bu kartlarla eslestirme galisma-
lari yaptirilabilir. Ogrencilerden endiistriyel tasarimin tarihsel siirecinin dretilen Griinlerin
gelisimini etkilemesi (zanaattan seri Gretime gegis ve fabrikalar ile ortaya ¢ikan endist-
riyel tasarim sireci) ile ilgili edindigi bilgileri siniflandirmasi istenir. Bdylece bu iki siireg
arasindaki dzellikler iliskilendirilip genisletilerek bir yargiya varilabilir (KB2.9). Elde edilen
sonuclar ile 6grenciler, zanaatin endUstriyel tasarimin gelisimine olan etkileri hakkinda
bilgi toplar.

Yapilan galismalarin performans gorevi ile desteklenmesi icin 6grencilerden zanaat ve
enduUstriyel tasarimin benzerlik ve farklarinin gorsellerle aktarildig sunumlar yapmalari
istenir (KB2.7).
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Sunum sirasinda égrencilerin hazirlamis olduklari slayt gdsterilerinden faydalanilir. Og-
renciler, bu calismalari 6z ve grup dederlendirme formlariile degerlendirerek sureci ta-
mamlar (0B9).

Philips 66 metodu kullanilarak, Ulkemizdeki tarihsel gelisim sirasi distnuldtginde zana-
atin gunumuzdeki endustriyel tasarim sUrecine ne gibi katkilari oldugu Gzerine dgrencile-
rin gorusleri alinir (SDB2.2). Bu metottaki kolektif inceleme ve dogrulama sayesinde 64-
renciler, zanaatin endUstriyel tasarimin gelisimine olan etkisi hakkinda topladigi bilgilerin
dogrulugunu 6gretmenin rehberliginde degerlendirir (KB2.8).

Zanaatin endUstriyel tasarima olan etkisi hakkinda bUyuk grup tartismasi ¢alismasi yapi-
labilir (D16.2, E3.4). Her grup zanaatin endistriyel tasarimin gelisimine olan etkisi hakkin-
da topladigi bilgiler Gzerinden cikarimlar yapar.

ET.1.3.

Sinif tahtasinin ortasina Mustafa Kemal Atatirk'lin sanayilesme Uzerine sdylemis oldugu
“Ne kadar zengin ve mureffeh olursa olsun, bagimsizliktan mahrum bir millet, medeni in-
sanlik karsisinda usak olmak mevkiinden ylksek bir muameleye liyakat kazanamaz.” s6zU
yazilir (D19.4). Bu stzile ifade edilmekistenen durum ve endistriyel tasarimin 6nemi tze-
rine 6grencilerin gorisleri alinir (SDB2.1).

GUnllk hayatta kullanilan pek cok arac gerecin bir endUstriyel tasarim Grtnd oldugu vur-
gulanarak 6grencilerden bu arac gerece ornekler vermeleriistenir. Verilen arnekler Gze-
rinden gidilerek GrUnlerin hangi sektore ait olabilecegi Uzerinden klcUk grup tartismalari
yapilir. Tartisma sonugclari dogrultusunda 6grenciler endUstriyel tasarima iliskin olcUutleri
belirler.

Kaydedilen o6rneklerin 6grenciler tarafindan gruplandiriimasi istenir. Gruplandirilan &r-
nekler Gzerinden konusularak grafik tasarim, geleneksel Turk el sanatlari, seramik tasa-
rim vb. tasarim turleri ve bunlarin hangi ihtiyaclar dogrultusunda ortaya ciktigr infografik
gorsel veya sunumlar araciligi ile desteklenerek 6grencilerle tartisilir (OB9, SDB2.2).
Ogrenciler belirlemis olduklari alanlara gére endistriyel tasarimi sektérel dagilim alanla-
rina ayristirir.

Ogrencilerden paketli bir {iriin secmeleri istenir. Bu drlinG tasarim, dretim ve satis asa-
malariniarastirip sektorel alanlarina gore tasniflerler. Boylece d@rencilerin Ulkemizde en-
dustrive seri Uretimin gelismesiile endustriyel tasarim ihtiyacinin ortaya ciktigini ve diger
sektorel alanlarile strekli olarak gelisme gésterdigini kesfetmesi saglanir (E1.1).

Bir endUstriyel tasarim drinundn Uretim sUrecinde grafik tasarim veya seramik, cam
tasarim gibi tdrlerle iliskili oldugu gorsellestiriimis zihin haritalari ile 6grencilere aktari-
lir (0B4). Ogrenciler gruplara ayrilir ve 6grencilere cesitli endistriyel tasarim drinlerinin
fotograflari dagitilir. Buna g6re dgrenciler endustriyel tasarimi sektorel dagilim alanlarina
gore etiketler (KB2.5).

Performans gorevi olarak 6grencilerden endustriyel tasarimin tarihini gosteren bir dijital
sunum hazirlamalari istenebilir. Performans gérevi; Grin degerlendirme formu, kontrol
listesi, 6z degerlendirme formu veya dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden Sanayi Devriminin ortaya cikist ile ilgili animasyon programlarini kullanarak
dijital ortamda bir canlandirma hazirlamalari istenebilir.

Belirlenen bir Grtn Gzerinden gidilerek endUstrinin ortaya ¢ikisindan itibaren Grandn de-
gisim gosterdigi 6zellikler Gzerine dgrencilerden bir pano calismasi yapmasi istenebilir.

Programa yonelik gorus ve dnerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.

ENDUSTRIYEL TASARIM DERSI OGRETIM PROGRAMI
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DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

2. TEMA: ENDUSTRIYEL TASARIMDA iLKELER, MALZEME VE

URETIM

Bu temada endUstriyel tasarim drtnlerinde kullanilan tasarim ilkelerinin 6zetlenebilmesi,
kullanilan farkli malzeme turleriile ilgili bilgi toplanabilmesi ve endustriyel tasarim Grinle-
rinin Uretim sureclerinin sorgulanabilmesi amaclanmaktadir.

16

KB2.3. Ozetleme, KB2.6. Bilgi Toplama, KB2.8. Sorgulama

E1.1. Merak, E3.2. Odaklanma, E3.4. Gergegdi Arama, E3.8. Soru Sorma

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik

D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf, D18. Temizlik

OB1. Bilgi Okuryazarhgi, OB4. Gorsel Okuryazarlk, OB8. Surdurulebilirlik Okuryazarligi,
0B9. Sanat Okuryazarlig

Gorsel Sanatlar, Matematik, Fizik

KB2.9. Genelleme
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OGRENME CIKTILARI ET.2.1. Endustriyel tasarim ilkelerini 6zetleyebilme
VE SUREG BILESENLERI a) Enddstriyel tasarim ilkeleri ile ilgili ¢ézimleme yapar.
b) Endstriyel tasarim ilkeleri ile ilgili siniflandirma yapar.
c)Enddstriyel tasarim ilkelerini yorumlar (Endstriyel tasarim ilkelerini kendi ciimleleriile
aktarir.).
ET.2.2. EndUstriyel tasarimda kullanilan malzeme turleri ile ilgili bilgi toplayabilme
a) Endustriyel tasarimda kullanilan malzeme tdrleri ile ilgili bilgilere ulasmak icin kullana-
cagi araclari belirler.
b) Belirledigi araci kullanarak endstriyel tasarim lrdnlerinde kullanilan malzeme tdrleri
hakkindaki bilgileri bulur.
c¢) Enddstriyel tasarim drdinlerinde kullanilan malzeme tirleri hakkinda ulastigi bilgileri
dogrular.
¢) Enddstriyel tasarim drdnlerinde kullanilan malzeme tirleri hakkinda ulastigi bilgileri
kaydeder.
ET.2.3. EndUstriyel tasarimin Gretim sureclerini sorgulayabilme
a) Enddstriyel tasarimin Gretim slrecleri ile ilgili merak ettigi konulari tanimlar.
b) Enddistriyel tasarimin Gretim slrecleri hakkinda sorular sorar.
c¢)Endstriyel tasarimin Gretim strecleri hakkinda bilgi toplar.
¢)Endustriyel tasarimin Uretim strecleri hakkinda topladigi bilgilerin dogrulugunu deger-
lendirir.
d) Endstriyel tasarimin Gretim slrecleri hakkinda topladidi bilgiler Gzerinden ¢ikarim
yapar.
ICERIK CERGEVESI - Endustriyel Tasarim ilkeleri
- EndUstriyel Tasarimda Malzeme
- Endiistriyel Tasarimda Uretim Siireci

Anahtar Kavramlar ham madde, Uretim, Gretim bandi, Grln, tasarim ilkeleri

OGRENME Bu temadaki 6grenme ciktilari; serbest cagrisim, kdselenme, GN1K, afis, drama, istasyon
KANITLARI teknigi, tartisma grubu, gezi, kavram haritasi, vizilti gruplari, portfolyo (Urin dosyasl), 6z
(Olcme ve degerlendirme formu, grup degerlendirme formu, akran degerlendirme formu, dereceli
Dederlendirme) puanlama anahtari ve performans goreviile degerlendirilebilir.

Performans gorevi olarak dgrencilerden tasarim ilkelerinin dinya Gzerindeki 6rnek uy-
gulamalarini anlatan bir dijital sunum hazirlamalari istenebilir. Performans gaérevi; trdn
degerlendirme formu, kontrol listesi, 6z degerlendirme formu veya dereceli puanlama

anahtariile degerlendirilebilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin endistrilesme sirecinin seri Gretim bandi ile degisik ham madde ihtiyaclari-
ni ortaya gikardigini ve bunlarin dailerleyen donemde tasarimlarda estetik kaygi olustur-
dugunu bildikleri kabul edilir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilere sinif icerisinde kullanilan sandalye, masa, tahta vb. demirbaslarin malze-
melerini detayli bir sekilde degerlendirmesi sdylenebilir. Ayni zamanda bu drtnlerin ta-
sarimcilarinin Grind olusturma strecinde kullanmis olabilecegi tasarim ilkeleri hakkinda
yorumlar yapmalart istenebilir. Ogrencilere su sorular sorulabilir:

1. Okulda en ¢ok kullandiginiz tranler neler olabilir?
2. Bu UrUnleri benzerlerinden ayiran ¢zellikler nelerdir?
3. Sizce bir tasarimci Grtn olustururken nelere ihtiyag duyar?
4. Cevrenizde seri Uretim olarak alinan Urdnler oncelikle ihtiyaciniza mi, estetik duygu-
nuza mi hitap etmelidir? Nedenleri ile aciklayiniz.
Ogrenciler, bu sorular 1siginda bildiklerini késelenme teknigi ile ifade edebilirler.
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Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilere (izerinde fabrikalarin yer aldigi bir Tiirkiye haritasi gdsterilebilir. Sinif pence-
resinden disari bakildiginda gorutlen bir agacin kagit veya kalem yapimi amaciyla bu fabri-
kalara gonderildigi, kullanilan k&gitlarin da geridénusum fabrikalarinda islendigi hakkinda
videolar izletilebilir.

ET.2.1.

Sinifta mevcut olan bir endlstriyel tasarim GrdnU tanitilir. Brama tekniginden faydalani-
larak dgrencilerden kendilerini o Grdndn tasarimcisi yerine koymalari ve Grina yeniden
yorumlayip eskiz ¢alismasi yapmalari istenir. Bdylece bir Grtn ortaya cikarilirken kullani-
lan tasarim ilkeleri hakkinda 6grencilerin zihinsel 6riintiler kurmalari saglanir (E1.1, 0B4).
Ogrenciler, elde edilen veriler dogrultusunda tasarim ilkeleri ve elemanlarini tahtaya bir
tablo gizerek gésterirler. Ogrenciler endiistriyel tasarim ilkeleri ile ilgili gdziimleme yapa-
rak endustriyel tasarim trUnlerinde teknik ve estetik dengeyi yorumlar.

Sinifta bulunan veya 6grencilerin kolay ulasabilecegi 4 adet endUstriyel Urln belirlenir ve
ayni galisma, istasyon teknigi kullanilarak tekrarlanir (SDB2.2). Bu defa 6grencilerin bil-
dikleri dogrultusunda ilerleyerek bir tasarim Urinundeki ilkeleri ve elemanlari dogru yer-
lere yerlestirmeleri beklenir ve saglanir. Calisma tamamlandiginda 6grenciler endUstriyel
tasarim ilkelerini estetik ve mekanik olarak siniflandirir. Bu sayede endustriyel tasarimin
tek yonla olmadigr mekanik, estetik gibi pek cok farkl alandan beslendiginin 6¢grenciler
tarafindan anlasiimasi saglanir.

Ogrencilerden temel tasarim ilkelerini kullanarak yaptiklari bir tasarimi, giinliik olarak
okulda kullandiklari bir Grin Uzerinde ¢alismalari istenir. Bu érdntuler Gzerinden 6gren-
cilerinyeni onermelerialinir. Bu dnermelerile dgrenciler enddstriyel tasarim ilkelerini yo-
rumlar (Endistriyel tasarim ilkelerini kendi ciimleleri ile aktarir.) (KB2.3, KB2.9). Ogren-
cilerin yorumlamis olduklari endustriyel tasarim ilkeleriile olusturduklari Grin sayesinde
cevresel temizlige ve malzemelerin strdirdlebilirligine 6nem vermeleri saglanir (D18.3).
Performans gorevi olarak 6grencilerden tasarim ilkelerinin dinya tGzerindeki drnek uygu-
lamalarini anlatan bir dijital sunum hazirlamalari istenebilir. Ayrica okullarda imkan dahi-
linde tasarim ilkelerine uygun surdurdlebilir temizlik ekipmanlari tasarlanabilir.
Performans gaorevi; Urtn degerlendirme formu, kontrol listesi, 6z degerlendirme formu
veya dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.

ET.2.2.

Ogrenciler genel ag, atlas gibi kaynaklardan Turkiye haritalarini inceler. Ogrencilere geg-
mis cografya derslerindeki bilgiler hatirlatilarak fabrikalarin Ulke icindeki dagilimina dair
(ham madde kaynagina yakinlk, gevresel faktorler, acil durum yénetimivb.) sorular soru-
lur. Ogrenciler arasinda dgretmen rehberliginde grup tartismasi baslatilir. Cesitli fabri-
kalari sembolize eden kagitlar égrencilere karisik olarak dagitilir. Ogrencilerden bu fabri-
kalarin yerlerini tahmin edip kagitlari sirayla haritanin tGstine yapistirmalari istenir (OB1).
Baylece 6grencilerin ham madde ihtiyaci nedeniyle bazi fabrikalarin Glkemizde sadece
belli bdlgelerde kurulabildigi bilgisine ulasmasi saglanir (E3.4). Ogrencilerden bu calisma-
ylinceleyerek fabrikalardaki malzeme tirleri hakkinda gikarimlar yapmasi istenir. Ogren-
ciler, bu calismayi kullanarak endUstriyel tasarim Urdnlerinde kullanilan malzeme turleri
hakkinda bilgilere ulasir.

Ham madde ihtiyacinin dlkemizdeki bazi bolgelerin gecim kaynagini ve kaltirimuzu nasil
etkiledigi hakkinda 6grencilerin tartismasi amaciyla kiigik gruplar olusturulur (SDB2.3).
Bu tartismalarin verive kanit temelli olmasi saglanir. Ogrenciler endistriyel tasarim Gr{in-
lerinde kullanilan malzeme tlrleri hakkindaki bilgilerini dogrular.

Bu fabrikalarda islenen malzemeler bir kavram haritasi araciligiyla turlerine gare ayrilr.
Bu asama sayesinde ogrenciler elde ettigi endustriyel tasarim trtnlerinde kullanilan
malzeme tlrleri hakkindaki ulastigi bilgileri kaydeder (KB2.6). Malzemelerin daha iyi ayirt
edilebilmesiicin 6grencilerden cizim, eskiz veya gorsel materyaller ile haritayl tamamla-
malari istenebilir.
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Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

Boylece ogrenciler performans gorevi olarak segmis olduklari malzemeyi siniflandirma
amagcli bir afis calismasi yapar ve okulun sergi alanlarinda sunar (0B9, D16.3).

ET.2.3.

Ulkemizde endiistriyel driin Gretimi yapan bir fabrikanin Gretim asamalarini iceren bir vi-
deo icerigi 6grencilere izletilebilir. imkan varsa bir fabrika gezisi diizenlenebilir. Sinifta
bir tartisma ortami hazirlanarak 6grenciler Uretim sureci ile ilgili merak ettikleri konulari
tanimlar.

Gezi calismasindan veya video izletildikten sonra 6grencilere 5N1K sorulari hatirlatilarak
calisma yapmalari istenebilir. Ogrenciler bdylece endistriyel tasarimin Gretim strecleri
hakkinda sorular sorar. Alinan cevaplar tahtaya yazilarak 6grencilere seri Gretimin gerek-
liligi ve Ulkemizin ekonomik gelisimine katkisi fark ettirilir (E3.2, E3.8).

Elde edilen sorular ile 8grencilere grup tartismasi etkinligi yapilir. Ogrencilere gretmen
rehberliginde alternatif kaynaklar sunularak (genel ag, okul kittphanesi vb.) icerisinden
sectikleri yontem ile tartismayi yonlendirmeleri saglanir. Boylece dgrenciler endustriyel
tasarimin Uretim surecleri hakkinda bilgi toplar. Seri Gretim bantlarinin gelisiminin Gretimi
hizlandirmasi ve bu durumun Gridntn kalitesi ve Ulkeye kazandirdigi ekonomik 6zgarlikler
dogrultusunda 6grencilerin vizilti gruplari kurarak tartismalari istenir (SDB2.1). Tartisma
sonunda varilan kararlar aciklanir.

Kararlar aciklandiktan sonra farkli kaynaklardan karsilastirmalar yapiimasi saglanir ve 6g-
renciler, endustriyel tasarimin Gretim surecleri hakkinda topladigi bilgilerin dogrulugunu
ogretmenin rehberliginde degerlendirir (KB2.8). Uretim stirecinde kullanilan malzemele-
rin uygun ve yeterli miktarda kullanilabilmesinin 6nemi vurgulanarak 6grencilerden sec-
tikleri malzeme ile bir Grdnu tekrar tasarlamalari istenir.

Tasarlanan Urin degerlendirilirken atik malzemelerden ne kadar yararlanildigi ve bu mal-
zemelerin geri donUsturdlebilir olup olmadigr ile ilgili sinif icerisinde bir degerlendirme
yapilir (OB8, D17.2). Boylece 6grenciler kendi deneyimlerini de katarak endistriyel tasa-
rimin Uretim surecleri hakkinda topladigi bilgiler Gzerinden cikarim yapar. Bu ¢ikarimlar
gruplaricerisinde paylasilarak sinifca degerlendirme yapilabilir. Elde edilen veriler cesitli
sunum araclariyla paylasilir; bdylece ¢ikarimlar zenginlestirilir ve 6grenmenin daha kalici
hale gelmesi saglanir.

Ogrencilerden bir Griiniin fabrikadaki (iretim asamalarini gdsteren veya bir Gr(in Gzerinde
tasarim ilkelerini dogru sekilde gostermeye dayali bir oyun hazirlamalari istenebilir.

Ogrencilerden tlkemizdeki fabrikalari ve bu fabrikalardaki endistriyel (iriin Gretim siireg-
lerini gosteren bir okul gazetesi ¢ikartarak bilgilendirme calismasi yapmalari istenebilir.

Programa yonelik goruds ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.

ENDUSTRIYEL TASARIM DERSI OGRETIM PROGRAMI



ENDUSTRIYEL TASARIM DERSI OGRETIM PROGRAMI

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri
Degerler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

3. TEMA: ENDUSTRIYEL TASARIMDA YAPI (STRUKTUREL) VE URUN

KIiMLIGI

Bu temada endustriyel tasarim Grnlerinin yapisal (striktirel) bakimdan sanatsal géz-
lemlenebilmesi, kurumsal kimlige ait gorsel mesajlarin algilanabilmesi, yapisal ve kurum-
sal kimlikten olusan sanatsal bir Grtn olusturulabilmesi amaclanmaktadir.

18

SABI1.1. Sanatsal Gozlemleme, SAB2.1. Gérsel Mesaji Algilama,
TSRMAB3. Coklu Ortam Sunum, TSRMAB4. Doga ve Canlilari Tasarimla iliskilendirebilme

El.4. Kendine inanma (0z Yeterlilik), E1.5. Kendine Givenme (Oz Given), E2.3. Giriskenlik,
E3.7. Sistematiklik

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB3.2.
Esneklik

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D5. Duyarllik, D20. Yardimseverlik

0B2. Dijital Okuryazarhk, OB4. Gorsel Okuryazarhk, OB9. Sanat Okuryazarhgi

Gorsel Sanatlar, Fizik
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ENDUSTRIYEL TASARIM DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRENME CIKTILARI ET.3.1. Endiistriyel tasarim triiniini yapisal (striiktiirel) bakimdan sanatsal gézlemleyebilme
VE SUREG BILESENLERI a) Enddstriyel tasarim Uriinlndin yapisal bakimdan gérsel bilesenlerini fark eder.

b) Endstriyel tasarim (rdnindn yapisal bakimdan gérsel bilesenlerini ifade eder.
ET.3.2. EndUstriyel tasarim Urinlerine yansitilan kurumsal kimlige ait gorsel mesajlari
algilayabilme

a) Endustriyel tasarim lrdnlerine yansitilan kurumsal kimlige ait géstergeleri fark eder.

b) Enddstriyel tasarim Grinlerine yansitilan kurumsal kimlige ait géstergelerin nesnel

Ozelliklerini ifade eder.
ET.3.3. Kurumsal kimlik endUstriyel tasarim drunleri ile ilgili coklu ortam sunumu yapa-
bilme

a) Coklu ortam sunum ézelliklerine gére kurumsal kimlik endlstriyel tasarim Grdinleri su-

numunu planlar.

b) Coklu ortam sunum ézelliklerine gére kurumsal kimlik endlstriyel tasarim Grdinleri su-

numunu tasarlar.

c) Coklu ortam sunum ézelliklerine gére kurumsal kimlik endlstriyel tasarim Griinleri su-

numunu uyqular.

¢) Coklu ortam sunum ézelliklerine gére kurumsal kimlik endstriyel tasarim drdinleri su-

numunu degerlendirir.
ET.3.4. Kurumsal kimligin yapisal (striktlrel) calismaya yansitiimasinda doga ve canlilari
tasarimla iliskilendirebilme

a) Kurumsal kimligin yapisal ¢calismalara yansitiimasindaki problemi ¢6zebilmek igin can-

lilari ve dogayi gézlemler.

b) Kurumsal kimligin yapisal ¢alismaya yansitiimasi icin gerceklestirdigi gézlemlerden

elde ettidi bilgileri analiz eder.

¢) Kurumsal kimligin yapisal ¢alismaya yansitilmasi icin gerceklestirdigi gézlemlerden

elde ettigi bilgilerle tasarim fikri gelistirir.

ICERIK CERCEVESI - Endstriyel Tasarim Uriinlerinde Yapisal Tasarim
. Endustriyel Tasarim Uriinlerinde Kurumsal Kimlik
»  Kurumsal Kimlikte Gorsel Dil ve Sunum
« Yapisal Tasarim ile Kurumsal Kimlik Olusturma Sirecinde Biyotaklit

Anahtar Kavramlar gorsel dil, kurumsal kimlik, logo, marka, reklam, trun, yapi

OGRENME Bu temadaki 6grenme ciktilari; soru-cevap, beyin firtinasi, tartisma, kiigiik grup tartis-
KANITLARI masi, 6rnek olay, istasyon, gdzlem, performans goreviile degerlendirilebilir.
(Olcme ve Performans gorevi olarak 6grenciler, bir sosyal sorumluluk projesi dahilinde i¢ yapi calis-
Dederlendirme) masinin kurumsal kimligini olusturabilir. Bu galismalar okulda veya sinif ortaminda sergi-
lenebilir. Performans gorevi; driin degerlendirme formu, kontrol listesi, 6z degerlendirme
formu veya dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin Griinlerin ayakta durmasini saglayan bir iskelet yapisina sahip oldugunu ve
dretim surecinden gecgerken bir kimlige ihtiyaci oldugunu bildikleri kabul edilir.

On Degerlendirme Siireci  Ogrencilerin 6n bilgileri soru-cevap, beyin firtinasi gibi yéntemler ile yoklanabilir. Gunlik
hayatinicinden birbirinden farkl gérseller gésterilebilir. Bu rtnlerin dayaniklilik, saglam-
lik, arz talep dengesi hakkinda dgrencilerin fikirleri alinarak tahtaya yazilabilir. Bir Grdntn
islevselligi ve tanitiminin insanlar Gzerindeki etkisi hakkinda mUtnazara gruplari olusturu-
labilir.
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ENDUSTRIYEL TASARIM DERSi OGRETIM PROGRAMI

Kopri Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

MUnazara gruplarinin tamamlanmasinin ardindan sinifa su sorular sorulabilir:
1. Vicudumuzu ayakta tutan yapi nedir? Cevrenizde bu yapilya benzeyen hangi érnekler
var?
2. Bir GrdnU satin almanizda belirleyici 6zellik, Grintn fonksiyonel olmasi mi yoksa ta-
nitimi midir? Neden?
Ogrencilerin vermis olduklari cevaplar kaydedilerek en cok verilen cevaplar (izerinden
tekrar tartisma gruplari olusturulabilir.

Bir Grtndn farkl malzemelerden yapilmis gesitli 6rnekleri(plastik bardak, karton bardak,
cam bardak vb.) sunulabilir. Farkli malzemelerden yapilmis bu Grinlerin giinimdzdeki ta-
nitim filmleri izletilebilir. Bu Grlnlerden herhangi birini satin alabilme potansiyelini etkile-
yen malzeme, fiyat, tanitim filmi gibi degiskenler hakkinda 6grencilerin gorusleri alinabilir.

ET.3.1.

“Saglam” algisi olusturan mimari yapilarin ne tar 6zellikleri oldugu hakkinda 6grencilerin
yorumlari alinarak tahtaya yazilir. Bu yorumlardan yola ¢ikarak deprem simulasyonlari-
ni gosteren cesitli videolar izletilerek 6grencilerin endustriyel tasarim drintndn yapisal
bakimdan garsel bilesenlerini fark etmesi saglanir. Depremin engellenemeyecedi ancak
dayanikli binalar insa edilerek zararin 6nlenebilecedi Gzerine tartisilir (D5.3). Binanin da-
yanikligini saglayan bilesenlerden birinin, ana iskelet oldugu Gzerinde durularak mimari
yap! drnekleriincelenir.

Ogrencilerden sinifta bulunan, tek basina ayakta durabilen esyalari incelemeleri istenir.
Her 6grenci, paftasini olusturmak tzere siniftaki demirbaslardan birini secer. Ogrenciler,
yapmis olduklari paftalara bu esyalarin ayakta durmasini saglayan bilesenlerin(temel, ko-
lon, kiris, duvar vb.) neler olabilecegini not alarak ifade eder (E3.7). Bu bilesenlerden bir
veya daha fazlasinin ¢cikarilmasi veya bunlara farkli bir bilesen eklenmesi durumunda ic
yapida nelerin degisebileceqi gorsel veya bilgisayar destekli programlar Uzerinden ifade
edilir (SAB1.1, SDB3.2, 0B2).

ET.3.2.

Sinif ikiye bolinerek 6grencilerin bir kismina "kurumsal” diger kismina ise "kimlik” s6zc k-
leriverilir ve bu sdzcUklerle ilgili akillarinailk gelenleri gorsel veya yazili olarak ifade etme-
leri istenir. Bulunan anlamli ifadeler kaydedilir. Daha sonra bunun enddstriyel tasarim
{rtinlerinde nasil uygulanabilecedi hakkinda 6grencilerin fikirleri alinir. Ornek bir endist-
riyel tasarim UrUnu tahtaya yansitilarak ogrencilerin kurumsal kimlige ait gostergeleri
fark etmeleri saglanir.

Her markanin bir kurumsal kimligi oldugu, markalarin tasarimlarini ve reklamlarini bu
dogrultuda gerceklestirdiklerine dair gesitli reklam filmleri izlenir (OB4). Bu reklam film-
lerinin markaya ait nasil bir gorids uyandirdigi 6grenciler tarafindan yazili olarak bildirilir.
Boylece dgrenciler endUstriyel tasarim Urdnlerine yansitilan kurumsal kimlige ait goster-
gelerin nesnel 6zelliklerini ifade eder (SAB2.1).

Gecgmiste var olan bir marka ve Urtine ait kurumsal kimlik calismasi drnek olay olarak si-
nifa getirilebilir.

Ogrenciler, bu kurumsal kimlik calismasinin o dénemdeki insanlar tizerindeki etkisi hak-
kinda konu basliklari bulur ve bununla ilgili kliglk tartisma gruplari olusturulabilir (E1.4,
SDB2.1).

Ogrenciler, bu kurumsal kimlik galismasini giinimiize uyarlamak igin farkli acilardan irde-
leme yapar ve ¢6zUm onerileri gelistirmeye calisir (D3.3).

Tartisma sonunda 6grenciler tarafindan ortak bir gors sunulur.
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

ET.3.3.

Ogrenciler bire bir eslestirilir. Her grenciye kendi kullandigi GriinG eslestigi arkadasina
tanitacak bir sire verilir (E2.3). Bu slre¢ kamera veya ses kaydedici araglar ile kayit alti-
na alinabilir ve gruplarin ¢oklu ortam sunum ozelliklerine gore kurumsal kimlik endtst-
riyel tasarim UrUnleri sunumunu planlamalari istenir. Planlama surecinde dgrencilerden
tanitimlarina yarayacak coklu ortam sunum hazirlama programlarindan birini secmeleri
istenir. Her grup secimini tamamladiktan sonra ¢coklu ortam sunum ozelliklerine gore ku-
rumsal kimlik endUstriyel tasarim Grtnleri sunumunu tasarlar.

Bir kurumsal kimlik calismasi, basliklarina gore (marka, slogan, logo, Grin vb.)dorde ayri-
lir ve her baslik icin bir masa olusturulur. Ogrenciler, istasyon yéntemi ile kurumsal kimlik
formunun baska bir 6gesini doldurur. (SDB2.2). Tamamlanan kurumsal kimlik ¢alisma-
sina ait gostergelerin nesnel ve 6znel mesajlari arasindaki iliskileri tespit edilerek ortak
bir tanitim filmi cekilir. Ogrenciler, cektikleri tanitim filmlerini de goklu ortam sunumlari-
na ekleyerek coklu ortam sunum 6zelliklerine gore kurumsal kimlik endUstriyel tasarim
drdnleri sunumunu uygular.

Ogrenciler, bunu izledikten sonra olusturduklari kurumsal kimligin gorsel dilinin 6znel ve
nesnel etkileri hakkinda tartisir. Boylece dgrenciler coklu ortam sunum ozelliklerine gore
kurumsal kimlik endUstriyel tasarim Urnleri sunumunu degerlendirir.

ET.3.4.

Ogrenciler tarafindan okulun sartlarina uygun dogayi ve canlilari korumaya yonelik bir
sosyal sorumluluk projesi arastirilir (D20.4). Ogrenciler, bir veya daha fazla gruba ayri-
larak belirledikleri sosyal yardim projesine dair kurumsal kimlik galismasi yaratdr (E1.5).
Belirledikleri sosyal sorumluluk projesine uygun olan kurumsal kimligin yapisal calismala-
ra yansitilmasindaki problemi cozebilmek icin canlilari ve dogayi gozlemler.

Buna uygun gorsel anlatim araclarini ifade eder.

Ogrenciler, kurumsal kimlige uygun bir {riin calismasinin ic yapisini temel alarak eskiz
calismasi olusturur. Performans gérevi olarak olusturulan eskiz ¢calismalarina gore yap-
tiklari galismalarin paftasini hazirlar (D7.2). Bu paftalar sayesinde ¢grenciler, kurumsal
kimligin yapisal calismaya yansitilmasi igin gerceklestirdigi gozlemlerden elde ettigi bil-
gileri analiz eder. Hazirlanan paftalar okulun veya sinifin belirli noktalarinda sergilenebilir
(0B9).

Yapilan calismalar sonrasinda 6@rencilerin 6grenme dizeylerini degerlendirebilmek adi-
na paftalar tekrarlanabilir. Belirlenmis olan gruplar en son gelistirdikleri paftalarda bir
tasarim calismasi yapabilirler. Boylece dgrenciler kurumsal kimligin yapisal calismaya
yansitiimasticin gerceklestirdigi gozlemlerden elde ettigi bilgilerle tasarim fikri gelistirir.
Calisma sonunda urin degerlendirme formu kullanilarak agrencilerin 6grenme dizeyleri
incelenebilir (SDB1.2).

Performans gorevi olarak dgrenciler, bir sosyal sorumluluk projesi dahilinde ic yapi calis-
masinin kurumsal kimligini olusturabilir. Bu calismalar okulda veya sinif ortaminda sergi-
lenebilir. Performans gorevi; Uriin degerlendirme formu, kontrol listesi, 6z degerlendirme
formu veya dereceli puanlama anahtari ile degerlendirilebilir.

Ogrencilerden belirledikleri bir malzeme ve tekrar eden (i¢ boyutlu geometrik yapilardan
olusan yapisal ve islevsel bir Griin yaratmalari istenebilir.

Ogrencilerden var olan bir endiistriyel tasarim Griinine ait kurumsal kimlik galismasini
incelemeleri istenebilir.

Programa yonelik gorus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.

ENDUSTRIYEL TASARIM DERSI OGRETIM PROGRAMI



ENDUSTRIYEL TASARIM DERSI OGRETIM PROGRAMI

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri
Degerler

Okuryazarlk Becerileri
DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

4. TEMA: ENDUSTRIYEL TASARIM URUNLERINDE YENILIKCI

(INOVATIF) TASARIM ANLAYISI

Bu temada endustriyel tasarimda yenilikgi (inovatif) tasarim anlayisi ile tasarimin katma
degerleri dogrultusunda sanatsal Gretim yapilabilmesi ve tasarima getirilen yenilikgi(ino-
vatif) gozimlerle diinyaya fayda saglayabilecek sanatsal tasarim yapma becerileri olustu-
rulabilmesi amaclanmaktadir.

18

TSRMAB2. Benzetisim/Benzetim, TSRMABT. Tasarim Uriin(i Olusturma

E2.2. Sorumluluk, E3.3. Yaraticilik, E3.10. Elestirel Bakma

SDB1.3. Kendine Uyarlama (0z Yansitma), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. is Birligi, SDB3.3. So-
rumlu Karar Verme

D7. Estetik, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf, D18. Temizlik, D19. Vatanseverlik

OB2. Dijital Okuryazarlk, OB7. Veri Okuryazarhgi, 0B8. Strdurdlebilirlik Okuryazarhg,
0B9. Sanat Okuryazarlig

Matematik, Fen Bilgisi, Teknoloji ve Tasarim
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ENDUSTRIYEL TASARIM DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRENME CIKTILARI VE ET.4.1. Yenilikci(inovatif) endistriyel iriin tasarimi icin metafor yapabilme
SUREC BILESENLERI a) Yenilikci endlstriyel (riin tasarimina yénelik konuyu belirler.
b) Yenilikci endistriyel Griin tasarimi konusu dogrultusunda dogrudan benzerligi olmayan
iki unsuru iliskilendirir.
c) Yenilikgi endstriyel (riin tasarimi konusu dogrultusunda iliskilendirdigi unsurlari s6zel,
gorsel, soyut ve nesnel olarak yansitir.
ET.4.2. EndUstriyel tasarimda yenilikci (inovatif) anlayisa uygun analoji yapabilme
a) Enddstriyel tasarimda yenilikci (inovatif) anlayisa uygun konuyu belirler.
b) Yenilik¢i(inovatif) anlayisa uygun dogrudan benzerligi olan veya birbirini andiran iki un-
suru iliskilendirir.
c) lliskilendirilen yenilikci (inovatif) anlayisa uygun unsurlari sézel, gérsel, soyut ve nesnel
olarak yansitir.
ET.4.3. EndUstriyel tasarimda fayda saglayacak bir Granun taslagini olusturabilme
a) Enddstriyel tasarimda fayda saglayacak Grinin tasarimiyla ilgili problemi belirler.
b)Enddstriyel tasarimda fayda saglayacak (rindn tasarim problemiile ilgili konuya yéne-
likinceleme yapar.
c) Enddistriyel tasarimda fayda saglayacak (riiniin tasarim probleminin ¢éziimiine yéne-
lik fikir geligtirir.
¢) Endustriyel tasarimda fayda saglayacak Grinin tasarimiyla ilgili konuya yonelik eskiz
yapar.
ET.4.4. EndUstriyel tasarimda fayda saglayacak bir tasarimi Grtine donUsturebilme
a) Enddstriyel tasarimda fayda saglayacak Grinin tasarimina uygun arag gereci belirler.
b) Endstriyel tasarimda fayda saglayacak Griinin uygulama yéntemlerini ve tekniklerini
belirler.
c¢) Enddstriyel tasarimda fayda saglayacak Grinin Gretim asamalarini konuya ve isleve
gbre siralar.
¢)Enddstriyel tasarimda fayda saglayacak Grindn Gretim asamalarini tasarim olusturma
kriterlerine gére uygular.
d) Enddstriyel tasarimda fayda saglayacak Griinle ilgili prototip (ilk érnek) olusturur.
e) Endustriyel tasarimda fayda saglayacak lrln érnedinin tasarim olusturma kriterlerine
gére yeterliligini degerlendirir.
ICERIK CERGEVESI -« Yenilikci(inovatif) Tasarim
« Yenilikci Tasarim ile Endiistriyel Uriinler
- Endiistriyel Tasarimda Fayda Saglayan Uriinler
« Kapsayicl Tasarim Odaginda Yenilikci Cozimler

Anahtar Kavramlar fikri sinai ve milkiyet haklari, geri dontsim, ileri dontsidm, strdardlebilirlik, yenilikgi(ino-
vatif)

OGRENME Bu temadaki 6grenme ciktilari; soru-cevap, akvaryum, pazaryeri, yaratici drama, tere-
KANITLARI yagi-ekmek, hikaye seridi (storyboard), Sokratik tartisma, sunum, alti sapkal distinme,
(Olgme ve akran ve 6z degerlendirme formlari ve performans gérevi ile degerlendirilebilir.
Degerlendirme) Ogrenciler, performans gdrevi olarak yenilikci tasarim anlayist ile ilk rnedini olusturduk-
lar1 bir kapsayici tasarim Urantnun simulasyonunu bilgisayar destekli ortamda cizebilir.
Performans gorevi; Urdn degerlendirme formu, kontrol listesi, 6z degerlendirme formu
veya dereceli puanlama anahtariile degerlendirilebilir.
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OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller

On Degerlendirme Siireci

Koprid Kurma

Ogrenme-Ogretme
Uygulamalari

Ogrencilerin her Griiniin kurumsal bir kimlige sahip oldugunu ve bu dogrultuda geri do-
nlstlralebilen, strduralebilir ve yenilikci (inovatif) tasarimlara diinyanin her zaman ihti-
yacl oldugunu bildikleri kabul edilir.

Ogrencilerden kolay ulasabilecekleri, her giin okulda kullandiklari bir Griiniin 30 yil énce-
sinde nasil oldugu hakkinda ddstinmeleri ve bu UGrtinun eskizini yapmalari istenebilir. Bu
drandn yillaricerisinde degisime ugramasinin nedenlerinin neler olabilecedi hakkinda 6g-
rencilerin fikirleri alinabilir. TGm enduUstriyel Grtnlericin gecerli olabilecek fikirler tahtaya
yazilabilir. Etkinligin devaminda 6grencilere su sorular sorulabilir:
1. Bir Grln yillar icerisinde gesitli degisimlere (malzeme, tasarim, Gretim) ugrarken bu
degisim kurumsal kimlige nasil yansir?
2. Tasarimcl, bir Grinln Uretim sUrecinde Urin Uzerindeki haklarini sizce ne gibiyollarla
koruyabilir?
3. EndUstriyel Grtnler, endustrinin ve teknolojinin ilerlemesiile gelisime aciktir. Bu ge-
lisim turleri sizce nelerdir?
4. Bireysel farkliliklara dair cevrenizde gordigunuz endUstriyel tasarim Urdnleri nelerdir?
Ogrencilerin 6n bilgilerinin sorgulandigi bu stirecte akvaryum teknidi kullanilabilir.

20. yUzyildan itibaren giinimuzde hala varligini strdirmekte olan bir marka veya Grdnun
kurumsal kimlik yolculugu ile ilgili sunum yapilabilir. Bu dogrultuda dgrencilerin gindelik
yasaminda ve yakin gevresinde her gin kullandigi bir Grintn tarihsel yolculugundaki geli-
sim sureciile ilgili gorasleri alinabilir.

ET.4.1.

Ogrencilerin yenilikci (inovatif) anlayisa uygun endistriyel tasarim driin gérselleriniinceleme-
leri saglanir.

Ogrencilerden yillardir var oldugunu bildikleri ancak giiniimiize kadar kullanimi farklilasmis
drtnlere ornekler vermeleri istenir. Bu ¢rnekler Uzerinden ogrenciler yenilikgi endustriyel
urdn tasarimina yonelik konuyu belirler.

Ogrenciler, okulda ve glnlik yasamda siklikla kullanilan bazi driin drneklerinin ilk yenilik-
¢i (inovatif) anlayisina uygun halini inceledikten sonra bunlari estetik bakis agisiyla yorumlar
(KB2.14, D7.1). Bu yorumlama eskiz seklinde veya yazili sekilde ifade edilebilir. Elde edilen ¢a-
lismalar pazaryeri teknigiile sinif icerisinde sunulabilir. Sinifta dolasan égrenciler, birbirlerinin
calismalarini da degerlendirip birbirlerine sorular sorabilirler (SDB2.1).

Gecmisten ginUmuze kadar Urtnlerde yasanan yenilikci yaklasimlarin hangi nedenlerden
dogdugu ile ilgili arastirma gruplari kurulur. Bu arastirma gruplari, alt konu basliklarina (este-
tik kaygy, ilerleyen teknoloji, dogaya yararll malzeme gruplari) gore belirlenir. Ogrencilerden
bu 6rneklerden iki tanesini se¢meleriistenir ve 6grenciler, yenilikci endustriyel Grdn tasarim
konusu dogrultusunda dogrudan benzerligi olmayan bu iki unsuru iliskilendirir.

Gruplar galigmalarini tamamladiktan sonra sonuglari sinifa sunar (E2.2). Bu sonuglar Gzerin-
denilerlenerek dgrenciler; yenilikgi endustriyel Grtn tasarim konusu dogrultusunda iliskilen-
dirdigi unsurlari sozel, gorsel, soyut ve nesnel olarak yansitir. Bdylece 6grencinin teknoloji
gelismeye devam ettikge var olan Urdnlerin kapasitesinin artiriimasina veya yenilenmesine
ihtiyag duyulacadi sentezine ulasmasi hedeflenir. Ogrencilerden bu ériintiiler baglaminda ye-
nilikci tasarim ile Uretilmis endUstriyel tasarim Grnlerini yorumlamalari istenir (OB7).
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ET.4.2.

Sinifta yaratici drama gruplari olusturulur (SDB2.2). Buna gore bir gruba tasarimci rold,
diger gruba piyasada var olan tasarimlari izinsiz olarak yorumlama rolii verilebilir. Ogren-
ciler bu galisma ile endUstriyel tasarimda yenilikgi (inovatif) anlayisa uygun konuyu belir-
ler. Tasarimci gruptaki 6grencilerden haklarini nasil koruyabilecekleriile ilgili cesitli aras-
tirmalar ve calismalar yapmalari istenir.

Boylelikle dgrencilerin fikri mulkiyet haklarini bilmeleri ve buna uygun davranmalari
saglanir (0B2). Tereyagi-ekmek yontemi kullanilarak 6grencilerden katma dederin ne
anlama gelebilecedgi ile ilgili distinmeleri, daha sonra bu dusUncelerini bir arkadasi ile
paylasmalari istenir. Ogrenciler bu fikirler tzerine tartisir. Ogrenciler bu fikirlerden ye-
nilikgi (inovatif) anlayisa uygun dogrudan benzerligi olan veya birbirini andiran iki unsuru
iliskilendirir. Ulasilan sonug sinifla paylasilir. Ogrencilerden katma deger ile ilgili gorsel
anlatim araclarini kullanarak bir tanitim calismasi planlamalari istenir. Ogrenciler grup-
lara ayrilir. Bir takvim planlanarak gruplarin tanitim calismalarini yenilikci tasarim anlayisi
ile sentezleyerek bir eskiz halinde hikaye seridi(storyboard) teknigiyle belirtilen zamanda
sunmalari beklenir (D16.3). Sunulan hikaye seritleriile ilgili tim gruplar gérslerini bildirir.
Boylece iliskilendirilen yenilikci (inovatif) anlayisa uygun unsurlar sézel, gorsel, soyut ve
nesnel olarak yansitilir.

Goruslerini aktaran 6grencilerin zaman planlamasini dogru sekilde uygulamalarina dikkat
edilir (£2.2).

ET.4.3.

Ogrencilerin timevarim yaklasimi ile geri déniistim, ileri déniistim ve sirdirilebilirlik
kavramlarini bildiklerini animsamalari veya bilgiyi dogru bir sekilde bulmalari amaciyla
Sokratik tartisma yapilir. Bu kavramlarin tasarimla ilgili olarak dinyamizin yararina yone-
lik konular oldugu 8grenciler tarafindan gorsellerle desteklenerek ifade edilir. Ogrenciler
bu kavramlar Gzerinden ilerleyerek endustriyel tasarimda fayda saglayacak Urindn tasa-
rimiylailgili problemi belirler.

Surddrulebilir olmayan sistemlerin sorunlarina yénelik farkli bakis acilariyla (cevresel,
sosyal, ekonomik, ahlaki, etik, saglik vb.) mantiksal temellendirme yapilabilir (OB8).
Ogrenciler, bunlardan bir tanesini secerek endistriyel tasarimda fayda saglayacak Grii-
ndn tasarim problemiile ilgili konuya yonelik inceleme yapar. Bu sistemlerin dinyamizin
gelecegini nasil etkileyecedi ile ilgili 6grencilerden sunum calismalari yapmalari istenebi-
lir. Sunum sonrasinda 6grencilerden bu sistemlere uymayan cesitli uygulamalarin gele-
cegimize ne tur etkileri olabilecegiile ilgili 6rnekler Gzerinden gerekceli yargilarda bulun-
malariistenir (SDB3.3).

Ogrencilerden strduriilebilirlik, ileri ddniisiim veya geri dénistim konu basliklarindan biri-
ni secmeleriistenebilir. Sectikleri konu basligr altinda Glkemizin ve dinyamizin gelisimine
katki saglayacak bir endiistriyel (riin hayal etmeleri istenir (D19.3). Ogrenciler, endiistri-
yel tasarimda fayda saglayacak Grinun tasarim probleminin ¢ozimune yonelik fikir ge-
listirir.

Ogrenciler, hayal ettikleri bu calismalarin dijital ortamda endiistriyel tasarimda fayda
saglayacak Urinln tasarimina yonelik eskiz yapar (E3.3). Calismalarda var olan bir Grin
veya uygulamanin yeni versiyonu da yapilabilir. Ogrenciler, calisma siirecinde malzeme ve
kaynaklarini etkili sekilde kullanma yollarini ailesine ve arkadaslarina cesitliiletisim arag-
larini kullanarak sunabilir (D17.3).

ENDUSTRIYEL TASARIM DERSI OGRETIM PROGRAMI
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FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme

OGRETMEN
YANSITMALARI

ET.4.4.

Ogrencilerden bireysel farkliliklara yonelik yakin cevrelerinde bulunan yapi ve drinleriin-
celemeleriistenir.

Sinif 6 kisilik gruplara ayrilir. “Kapsayici Tasarimin Endiistriyel Uriin Tasarimlarinda Kulla-
nimi” basligi ile alti sapkali distiinme teknigi kullanilarak tartisilabilir (E3.10). Ogrenciler-
den bireysel farklilik adina yapiimis bir kapsayici tasarim Grindnu ele alarak yenilikci go-
zUmlerle yeniden tasarlama(redesign) etkinligi yapmalari istenir. Bu etkinlik icin 6ncelikle
ogrenciler endustriyel tasarimda fayda saglayacak Urindn tasarimina uygun arag gereci
belirler. Gruplar, endustriyel tasarimda fayda saglayacak Urdn igin uygulama yontemleri-
ni ve tekniklerini belirler. Bir mood board (fikir panosu) hazirlanir. Ogrenciler, endistriyel
tasarimda fayda saglayacak Grindn tUretim asamalarini mood board Uzerinde konuya ve
isleve gore siralar.

Ogrencilerin yaptiklari eskiz calismalarinin kil veya algi gibi basit malzeme tiirleriile calis-
mayan ilk érnekleri olusturulur. Ogrenciler bu calisma sonucunda endstriyel tasarimda
fayda saglayacak Grinun Uretim asamalarini tasarim olusturma kriterlerine gore uygular.
Atolye sartlarinda yapilan bu uygulama sonunda 6grencilerin kullandiklari malzemelerive
alani temiz birakmaya 6zen gostermeleri saglanir (D18.3).

Ogrenciler, endUstriyel tasarimda fayda saglayacak trtinle ilgili prototip (ilk 6rnek) olustu-
rur. Ogrencilerin yaptiklari calismalar, paftalari ve ilk drnekleriile sergilenir (OB9).
Serginin sonunda 6grenciler, birbirlerinin calismalarini ve kendi calismalarini akran ve 6z
degerlendirme formlariile degerlendirebilir (SDB1.3).

Ogrenciler, endiistriyel tasarimda fayda saglayacak Uriiniin 6rneginin tasarim olusturma
kriterlerine gore yeterliligini degerlendirir. Performans gorevi olarak 6grenciler, yenilikgi
tasarim anlayistile ilk 6rnegini olusturdugu bir kapsayici tasarim Urtntnun simulasyonu-
nu bilgisayar destekli ortamda cizebilir.

Performans gorevi; Grtn degerlendirme formu, kontrol listesi, 6z degerlendirme formu
veya dereceli puanlama anahtariile degerlendirebilir.

Ogrencilerden bireylerde geri doniisim bilincinin asilanmasini amaglayan bilgisayar des-
teklibir oyun programihazirlamalari istenebilir.

Ogrencilerden (ilkemizde var olan kapsayici tasarim érnekleri ile ilgili okulun cesitli alan-
larinda sergilenmek Gzere bilgilendirici poster calismalari yapmalari istenebilir.

Programa yonelik gorus ve onerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz.
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